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l. Informacion general de la unidad didactica

a. Ficha de identificacion

Nombre de la carrera: Desarrollo de Software
Nombre del curso o unidad Disefio de bases de datos
didactica

Clave de unidad didactica: 15142315/16142315
Seriacion: No aplica

Semestre: 3

Horas contempladas: 72

b. Descripcion de la unidad didéactica

Una base de datos es una coleccion de archivos, datos e
informacién ordenada, organizada, y relacionada, con la finalidad
de permitir el manejo de la informacion para su procesamiento. En
este curso se presentan los conceptos fundamentales en el disefio
de manejadores de bases de datos. Se analiza la nocién de
modelo de datos y se revisan diversos modelos existentes. Se
profundiza en el modelo relacional y se estudian técnicas para el
disefio de bases de datos utilizando este modelo.

El propdésito general es construir e implementar bases de datos para que puedan ser
utilizadas en cualquier sistema de informacion, aplicando las normas y principios del
disefio e implementacion de bases de datos. Al terminar el curso el estudiante aplicara las
nuevas tendencias en el area de bases de datos y aprendera a disefiar e implementar
aplicaciones, utilizando las bases de datos distribuidos, orientadas a objetos, y poner a
disposicién sus servicios a través de aplicaciones de comercio electrénico con accesos a
Internet.

La unidad did4ctica Disefio de bases de datos forma parte del tercer semestre de la
carrera Desarrollo de Software. La materia previa es Programacion de sistemas
operativos que, a su vez, sirve de base para Estructura de datos y Administracion de
bases de datos.

La unidad didactica de Desarrollo de Software esta conformada por tres unidades:
1. Administracion de bases de datos

2. Modelado de bases de datos

3. Implementacién de bases de datos
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En la primera unidad se identificardn algunos conceptos bésicos para el mejor
entendimiento del tema, por lo tanto, empezaremos con las definiciones que involucran a
las bases de datos. Se abordaran las caracteristicas y alcances del sistema manejador de
base de datos (DBMS), conceptos generales, alcances y funciones; se analizara la
estructura final de usuarios, administradores y desarrolladores de las DBMS, asi como
sus componentes principales. En la segunda unidad, Modelos de bases de datos, se
utilizaran las herramientas conceptuales para describir los datos, las relaciones que
existen entre ellos, la semantica asociada a éstos, asi como las restricciones de
consistencia, utilizando los modelos entidad-relacion, jerarquico, de red, orientado a
objetos, relacional y relacional extendido. En la tercera unidad, se analizara la estructura
para la implementacion de bases de datos, aplicando las normas y principios del disefio,
tomando como base el algebra y el calculo relacional. Se utilizard SQL con lenguajes de
procesamientos de datos.

c. Logros
Con el estudio de esta unidad didactica:
Unidad 1:

¢ |dentificar los conceptos basicos para el uso de
bases de datos.

¢ Identificar las generalidades de los DMBS.

¢ Ubicar los diferentes tipos de usuarios de bases de
datos.

¢ Identificar la estructura general de los DBMS.

Unidad 2:

¢ Distinguir los modelos y herramientas conceptuales
para crear bases de datos.
e Crear diagramas de bases de datos.

Unidad 3:
e Determinar las diferencias entre el algebra
relacional y calculo diferencial.

e Determinar la formacioén relacional de bases de
datos.

Ciencias Exactas, Ingenierias y Tecnologia | Desarrollo de Software 4



Vo @
0,00,
}’. "'

©0 g2

Disefio de bases dggtﬁ

e

Informacidén general

e Utilizar los lenguajes de consulta y manipulacion de
datos, procesamiento de datos en modelo
relacional.

e Utilizar sistema cliente servidor y los aspectos
fisicos del almacenamiento de datos.

d. Competencias a desarrollar

Competencia general

e Construir bases de datos para estructurar la
informacion de casos y que se pueda ligar a cualquier
aplicacion, empleando las normas y principios del
disefio e implementacién de bases de datos.

Competencias especificas:

Unidad 1:

e Distinguir los conceptos basicos y las caracteristicas de un sistema manejador de
bases de datos (DBMS), para identificar sus funciones mediante el estudio de la
estructura del mismo.

Unidad 2:

¢ Diagramar modelos de datos para definir las estructuras de bases de datos a
través de la seleccién de un modelo que se adapte a la informacion de un caso
especifico.

Unidad 3:

e Implementar bases de datos para administrar informacion de un caso especifico,

mediante el uso de los diferentes modelos de manipulacion de bases de datos.

e. Temario

Unidad 1. Administracion de bases de datos
1.1. Elementos que integran una base de datos
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1.1.1. Definicion de base de datos
1.1.2. Sistema manejador de base de datos (DBMS)
1.1.3. Administrador de base de datos (DBA)
1.2. Funciones de un DBMS
1.2.1. Conceptos generales
1.2.2. Objetivos del DBMS
1.2.3. Funciones bésicas del DBMS
1.2.4. Funciones especificas del DBMS
1.3. Usuarios de un DBMS
1.3.1. Administracién de la estructura de la base de datos
1.3.2. Administracion del sistema manejador de base de datos
1.3.3. DBA, desarrolladores, usuarios finales
1.4. Componentes de un DBMS
1.4.1. Esquema conceptual
1.4.2. Estructura de la base de datos
1.4.3. Esquema de integridad

Unidad 2. Modelado de bases de datos
2.1. Modelos de datos
2.1.1. Modelo entidad-relacion
2.1.2. Modelo jerarquico
2.1.3. De red
2.1.4. Relacional
2.1.5. Relacional extendido
2.1.6. Orientado a objetos
Unidad 3. Implementacién de bases de datos
3.1. El dlgebra y el calculo relacional
3.1.1. Una ventaja revolucionaria en la manipulacién de datos
3.1.2. Algebra relacional
3.1.3. Calculo relacional
3.1.4. La dificultad relativa del algebra relacional y el calculo relacional
3.2. Implementacion relacional
3.2.1. Modelo relacional
3.2.2. Definicion de tablas y esquemas
3.2.3. Manipulacién de datos
3.2.4. Definicion de vistas
3.3. Implementacion relacional con lenguaje de consulta graficos
3.3.1. Definicion del lenguaje de consulta de graficos
3.3.2. Manipulacién de datos
3.3.3. Definicién y entrada de datos
3.4. Sistemas de bases de datos cliente/servidor
3.4.1. Conceptos de cliente/servidor
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3.4.2. Definicion de las tablas de la base de datos en el sistema de base de datos

servidor

3.4.3. Manipulacion y programacion del servidor de datos
3.5. Organizacion fisica de los sistemas de base de datos

3.5.1. Organizacion fisica de los sistemas de base de datos

3.5.2. Acceso fisico a la base de datos

3.5.3. Formas de almacenamiento secundario

3.5.4. Factores de rendimiento del disco

3.5.5. Formatos de almacenamiento de datos en disco

3.5.6. Organizacion de archivos y métodos de direccionamiento

3.5.7. Correspondencia entre estructuras de datos l6gicas y estructuras de datos
fisicas

g. Metodologia de trabajo

El aprendizaje basado en la resolucion de problemas es una metodologia en la que se
presentan situaciones diversas para que se lleve a cabo la aplicaciéon de formulas,
algoritmos y procedimientos, ademas de rutinas que permiten ejercitar y poner en practica
conocimientos y procedimientos para promover el reforzamiento de lo aprendido, o la
resolucion de dudas, asi como el aprendizaje significativo, al comprobar los elementos
tedricos.

h. Evaluacion

La evaluacion del aprendizaje es un proceso, a través del cual se observa, recoge y
analiza informacioén relevante del proceso de aprendizaje de los estudiantes, con la
finalidad de reflexionar, emitir juicios de valor, asi como tomar decisiones pertinentes y
oportunas para optimizarlo (Diaz Barriga A.F. & Hernandez R.G., 2005). Orienta la toma
de decisiones, da pauta a determinar acciones en términos de valoracion de
conocimientos, nivel del desempefio, reorientaciones de aprendizaje, mejora del proceso
educativo y adecuacion de actividades, entre otras acciones.

De acuerdo con lo anterior, mediante la evaluacién te brindaremos apoyo y seguimiento

para identificar las dificultades en el desarrollo de conocimientos, habilidades y actitudes
del proceso integral de aprendizaje.
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En el marco del Modelo educativo de la UnADM, la evaluacién de la unidad didactica se
realiza en los siguientes momentos:1) formativa y 2) sumativa.

EVALUACION FORMATIVA

Se realiza en paralelo al desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de cada
unidad, y sirve para localizar dificultades cuando aun estas en posibilidad de remediarlas.

En este primer momento de evaluacion, se aplican estrategias asociadas a las:

e Actividades individuales (tareas). Se trata de un primer momento de aprendizaje, en
el cual se consideran tus perspectivas, experiencias, intereses, capacidades y
necesidades.

e Actividades colaborativas (foros). El trabajo colaborativo fomenta y promueve el
aprendizaje en contribucién con otros comparfieros, ya que eres responsable no sélo
de tu aprendizaje, sino de contribuir a que los demas aprendan en equipo y se
fomente un ambiente de confianza; por ende, que se logren las metas de
aprendizaje.

EVALUACION SUMATIVA

Se aplica al final del proceso de tu experiencia de aprendizaje, su propdsito es verificar los
resultados alcanzados y el grado de aprendizaje o nivel de conocimientos, habilidades y
actitudes que hayas adquirido.

Este segundo y Ultimo momento de evaluacion, se mide y valora a través de las siguientes
actividades:

e Evidencias de aprendizaje. Son actividades que tienen como objetivo integrar el
proceso de construccion de tu aprendizaje, la evaluacion, la retroalimentacién y la
planeacion de la nueva ruta de aprendizaje que seguiras de acuerdo con los
resultados individuales obtenidos.

e Actividad complementaria. Esta actividad es planeada por la figura académica
considerando las competencias y logros de la unidad didactica, toda vez que
identifica los conocimientos, habilidades y actitudes que te hizo falta desarrollar o
potenciar (se realiza en una ocasion al finalizar la Gltima unidad).

e Actividad de reflexion. Es un ejercicio de metacognicion que permite que tomes
conciencia de tu proceso de aprendizaje, el punto de partida son las experiencias
del contexto académico y la reflexion sobre tu desempefio. Se trata de una accion
formativa que parte de tu persona y no del saber tedrico, que considera tu
experiencia de aprendizaje (se realiza en una ocasion al finalizar la dltima unidad).

A continuacion, se presenta el esquema general de evaluacion correspondiente a esta
unidad didactica:
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Esquema general de evaluacion

Tipo de evaluacién Actividades Puntaje
Actividades individuales 30%
Formativa
Actividades colaborativas 10%
Evidencias de aprendizaje 40%
Sumativa Actividad complementaria 10%
Actividad de reflexion 10%
Total 100%

Recuerda que la calificacién final que te permitira acreditar se asigna de acuerdo con los
criterios e instrumentos de evaluacion establecidos para cada actividad, los cuales son
disefiados con base en las competencias y logros de esta unidad didactica.

i. Fuentes de consulta
Béasica

e Coronel, C. (2011). Bases de datos: disefio, implementacion y administracion.
México: Cengage Learning.

e Piattini, M. G. (2007). Tecnologia y disefio de bases de datos. México:
Alfaomega/Ra-Ma.

e Silberchatz, A., Korth, H. F. y Sudarshan, S. (2002). Fundamentos de bases de
datos. Madrid: McGraw-Hill Interamericana.
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