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I. INFORMACION GENERAL DE LA UNIDAD DIDACTICA

a. Ficha de identificacion

Nombre de la carrera: Desarrollo de software
Nombre del curso o Programacion net |
Unidad didactica

Clave de Unidad didactica: 15143526

Seriacion: No aplica

Semestre: Quinto

Horas contempladas: 72

b. Descripcidn

La unidad didactica de Programacion .NET es la consecucion de las materias del area de
programacion que esta precedida por Programacion orientada a objetos. En esta materia
se abarcara un nuevo lenguaje de programacién basado en la plataforma .NET. En esta
unidad didactica se veran los aspectos fundamentales para programar en esta plataforma
como: la declaracion de variables, manejo de operadores; procedimientos y funciones;
condicionales y ciclos, y, una vez que estos conceptos se tengan bien cimentados, se
podra continuar con caracteristicas mas avanzadas de la plataforma .NET en las unidades

didacticas subsecuentes.

El estudiante utilizara un lenguaje .NET para resolver problemas de aplicacién en
informatica y en ciencias de la computacién. En esta unidad didactica el estudiante
analizara y solucionara problemas informaticos e implementara los datos obtenidos para la
satisfaccion de necesidades en situaciones reales e identificara los lenguajes de

programacion .NET.

La unidad didactica de Programacion Net | forma parte del quinto semestre de la
Ingenieria en Desarrollo de Software. Las materias previas a ésta son programacion
orientada a objetos |, Il y lll. Esta unidad didactica es la base previa para los siguientes

semestres en las unidades didacticas Programacion Net |l y ll1.
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c. Fundamentacion de la Unidad didactica

La Unidad didactica Programacion .NET | tiene como finalidad dar a conocer la plataforma
.NET vy sus caracteristicas, ademas de un nuevo lenguaje de programacion, en este caso

se propone C# que ayudaran al estudiante a resolver problemas de indole informatico.

Desde el inicio de la primera unidad, el estudiante interactia con las herramientas del aula
virtual, como los foros. Posteriormente, se llevan a cabo trabajos y se presentan
actividades de investigacion que complementen los contenidos, lo que permite ejercitar y

presentar sus evidencias de aprendizaje de los temas vistos en cada unidad.

La figura académica:
e Programa y actualiza las actividades.
e Complementa el desarrollo de los temas.
e Selecciona temas.
e Plantea preguntas disparadoras.
e Dirige la discusion.
e Retroalimenta.
¢ Obtiene conclusiones a partir de las participaciones de los estudiantes.

¢ Cierra el foro con conclusiones y trabajo colaborativo.
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d. Logro

Unidad 1:
o Distinguir las caracteristicas de .NET.
e |dentificar la organizacion de un programa.

e Crear programas basicos en .NET.

Unidad 2:
e Distinguir entre procedimientos y funciones.
e Implementar procedimientos.

¢ Implementar funciones.

Unidad 3:
o Distinguir los diferentes tipos de estructuras de control.
o Utilizar las estructuras selectivas.

e Utilizar las estructuras ciclicas.
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e. Competencia(s) a desarrollar

Competencia (s) General(es):

¢ Ultiliza la plataforma .NET para satisfacer necesidades de aplicacién en informatica y

en ciencias de la computacion instaurando modelos de computacion.

Competencias especificas de unidad:

Unidad 1:

¢ Analiza las caracteristicas que ofrece la plataforma .NET para resolver problemas

informaticos y representar su solucion mediante herramientas de software.

Unidad 2:

¢ Implementa procedimientos y funciones para la solucion de problemas en
situaciones reales de desarrollo de software a través de su codificacion en un

lenguaje .NET.

Unidad 3:

e Utiliza las estructuras de control que ofrece la plataforma .NET para resolver

problemas de aplicaciones mediante comandos de programacion.
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f. Temario

1. Introduccién a .NET
1.1 Caracteristicas del lenguaje .NET
1.2 Entorno de desarrollo y configuracién
1.3 Tipos de datos soportados en .NET
1.4 Operadores aritméticos, logicos y relacionales
1.5 Conversiones de tipos de datos
1.6 Organizacién de un programa en C#
1.7  Estructura general de un programa
1.8 Palabras reservadas

1.9 Declaracion de objetos y constructores

2. Métodos
2.1 Métodos que no devuelven parametros
211 Caracteristicas
21.2 Declaracion y uso
2.2. Métodos que devuelven parametros
221 Caracteristicas

2.2.2  Definicion y uso

Unidad 3. Estructuras de control
3.1 Estructuras de control selectivas.
3.1.1 If — else
3.1.2  Ifanidados
3.1.2  Switch — case

3.2 Estructuras de control ciclicas

3.21 While
3.2.2 Do — While
3.2.3 For

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software




Programacion net | -2

Informacion general dezﬁ}i

g. Metodologia de trabajo

El aprendizaje basado en la resolucion de problemas es una metodologia en la que se
presentan situaciones diversas para que se lleve a cabo la aplicacion de diagramas de

flujo y procedimientos, asi mismo rutinas que permitan ejercitar y poner en practica

conocimientos y procedimientos para promover el reforzamiento de lo aprendido o la
resolucion de dudas, asi como el aprendizaje significativo, al comprobar los elementos

tedricos.

Al aplicar este tipo de metodologia en la unidad didactica, también se toman en cuenta:

o El uso de las siguientes herramientas tecnolégicas: a) un foro general al inicio de la
unidad didactica cuyo propésito es favorecer la comunicacion y el conocimiento
entre los estudiantes, b) foros que sirven como base para participar en temas
propuestos y obtener un mayor conocimiento acerca de los temas de cada unidad y
c) bases de datos para trabajar tablas descriptivas y comparativas sobre diversos

temas de la unidad didactica.

o Larealizacién de actividades formativas, entre las que destacan: tareas en las que
se analiza el tema, cuadros comparativos y sindpticos, ademas se seleccionan
ejemplos especificos, se pide documentarse segun el caso, también se realizan
investigaciones y se disefian diagramas como parte final para la aplicacion del

conocimiento adquirido.

e La construccion de evidencias, y la elaboracién de programas documentados en
base a casos en los que se pone a prueba el conocimiento adquirido y las practicas

realizadas.
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h. Evaluacion

La evaluacién del aprendizaje es un proceso, a través del cual se observa, recoge y
analiza informacion relevante del proceso de aprendizaje de los estudiantes, con la
finalidad de reflexionar, emitir juicios de valor, asi como tomar decisiones pertinentes y
oportunas para optimizarlo (Diaz Barriga A.F. & Hernandez R.G., 2005). Orienta la toma
de decisiones, da pauta a determinar acciones en términos de valoracion de
conocimientos, nivel del desempefio, reorientaciones de aprendizaje, mejora del proceso

educativo y adecuacion de actividades, entre otras acciones.

De acuerdo con lo anterior, mediante la evaluacion te brindaremos apoyo y seguimiento
para identificar las dificultades en el desarrollo de conocimientos, habilidades y actitudes

del proceso integral de aprendizaje.

En el marco del Modelo educativo de la UnADM, la evaluacion de la Unidad didactica se

realiza en los siguientes momentos: 1) formativa y 2) sumativa.

EVALUACION FORMATIVA

Se realiza en paralelo al desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de cada

unidad, y sirve para localizar dificultades cuando aun estas en posibilidad de remediarlas.
En este primer momento de evaluacion, se aplican estrategias asociadas a las:

e Actividades individuales (tareas). Se trata de un primer momento de aprendizaje, en
el cual se consideran tus perspectivas, experiencias, intereses, capacidades y

necesidades.

o Actividades colaborativas (foros). El trabajo colaborativo fomenta y promueve el
aprendizaje en contribucion con otros companeros, ya que eres responsable no solo
de tu aprendizaje, sino de contribuir a que los demas aprendan en equipo y se
fomente un ambiente de confianza; por ende, que se logren las metas de

aprendizaje.
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EVALUACION SUMATIVA

Se aplica al final del proceso de tu experiencia de aprendizaje, su propésito es verificar los
resultados alcanzados y el grado de aprendizaje o nivel de conocimientos, habilidades y

actitudes que hayas adquirido.

Este segundo y ultimo momento de evaluacién, se mide y valora a través de las siguientes

actividades:

e Evidencias de aprendizaje. Son actividades que tienen como objetivo integrar el
proceso de construccion de tu aprendizaje, la evaluacién, la retroalimentacién y la
planeacion de la nueva ruta de aprendizaje que seguiras de acuerdo con los

resultados individuales obtenidos.

e Actividad complementaria. Esta actividad es planeada por la figura académica
considerando las competencias y logros de la unidad didactica, toda vez que
identifica los conocimientos, habilidades y actitudes que te hizo falta desarrollar o

potenciar (se realiza en una ocasion al finalizar la Ultima unidad).

e Actividad de reflexion. Es un ejercicio de metacognicion que permite que tomes
conciencia de tu proceso de aprendizaje, el punto de partida son las experiencias
del contexto académico y la reflexion sobre tu desempefio. Se trata de una accion
formativa que parte de tu persona y no del saber tedrico, que considera tu

experiencia de aprendizaje (se realiza en una ocasion al finalizar la ultima unidad).
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A continuacion, se presenta el esquema general de evaluacion correspondiente a esta

Unidad didactica:
 ewenoideoaaon
Tipo de evaluacion Actividades Puntaje

Actividades individuales 30%

Formativa
Actividades colaborativas 10%
Evidencias de aprendizaje 40%
Sumativa Actividad complementaria 10%
Actividad de reflexion 10%
Total 100%

Recuerda que la calificacién final que te permitira acreditar se asigna de acuerdo con los
criterios e instrumentos de evaluacion establecidos para cada actividad, los cuales son

disefiados con base en las competencias y logros de esta Unidad didactica.
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