BREVE HISTORIA DE LA PROGRAMACION
PARA WINDOWS

Hace algunos afnos la dnica forma como se podia programar para Windows er:

hacer uso de un compilador de C o C++ y de un API de Windows. El API e

una gran coleccién de funciones que se relacionan, las que nos permiten comu

nicarnos con el sistema operativo. Por medio del API de Win32 se programabar

las ventanas, botones y demds elementos.

El problema de este tipo de programacién es que el API de Win32 es realmente com-

plejo y enorme. Con miles de funciones en su interior, por lo que pocos programa-

dores podian conocerlo en su totalidad. Pero la complejidad no solamente estaba er

la cantidad de funciones, también en la sintaxis y la forma como se programa.

Para facilitar la programacién de aplicaciones para Windows surgen diferentes op-

ciones; la finalidad de estos intentos era poder hacer las aplicaciones sin tener que

pasar por la complejidad de Win32. Uno de estos intentos fue conocido comc

OWL; sin embargo, obtuvo mis éxito MFC, creado por Microsoft.

MEC es un conjunto de clases que envuelve a Win32 y facilita su programacién.
Con MEC los procesos més comunes se agrupan en funciones de tal forma que con
una simple llamada a una funcién de MFC se puede hacer una determinada tarea,
para la que antes necesitibamos por lo menos 10 llamadas en Win32 y muchos pa-
rametros. Sin embargo Win32 estd debajo de MFC; la programacién MFC simpli-
fica mucho las cosas, pero muchos programadores que venian del paradigma de pro-
gramacién estructurada no se sentian a gusto con él.

Otra de las opciones que surgieron es Visual Basic, este lenguaje logré gran popu-
laridad, especialmente en Latinoamérica. Visual Basic también trabaja por arriba de
Win32, pero basa su sintaxis en el antiguo lenguaje Basic. Es muy sencillo de apren-
der y una de las caracteristicas que le dio gran popularidad fue la facilidad con la
que se podian crear interfaces de usuario y conectividad a bases de datos. Pero has-
ta antes de la versién .NET, este lenguaje tenia ciertos limitantes ya que no se po-
dia llevar a cabo programacién orientada a objetos con él.

Otro lenguaje que surge, pero con su propio Framework, es JAVA; su principal

ventaja es ser multiplataforma. Una de sus caracteristicas es el uso de un runtime,

la aplicacién en lugar de correr directamente en el microprocesador, se ejecuta



en un programa llamado runtime y este se encarga de ejecutar el cédigo en el mi-
croprocesador correspondiente. Si se tiene el runtime para Windows, sin pro-
blema se ejecuta el programa de JAVA.

Cuando nosotros desedbamos tener un programa que se pudiera ejecutar, era necesa-
rio compilarlo. Cada uno de los lenguajes tenia su propio compilador, por ello no era
sencillo poder compartir cédigo de C++ con cédigo de Visual Basic ya que el traducir
entre lenguajes era dificil. Para poder compartir cddigo entre los lenguajes surge un mo-

delo conocido como COM, éste nos permite crear componentes binarios, esto quiere
decir que es posible programar un componente en Visual Basic y un programador de
C++ puede tomarlo y hacer uso de él. Esto se debe a que el componente ya es c6digo
compilado y no cédigo fuente en el lenguaje de origen; la programacién de COM tam-
bién tenia sus complejidades y surge ATL para ayudar en su desarrollo.

Con todo esto, llega el momento en el cual es necesario ordenar, facilitar y organi-
zar el desarrollo de las aplicaciones para Windows, con esta filosofia surge .NET.

Descubrir .NET

El Framework de .NET es una solucién a toda la problemitica en torno al desa-
rrollo de aplicaciones, brinda grandes beneficios no solamente al desarrollador, si-
no también al proceso de desarrollo. En primer lugar NET permite trabajar con
c6digo ya existente, podemos hacer uso de los componentes COM, e incluso, si lo
necesitiramos usar el API de Windows. Cuando el programa .NET esti listo es mu-
cho mis ficil de instalar en la computadora de los clientes, que las aplicaciones tra-
dicionales ya que se tiene una integracién fuerte entre los lenguajes.

Un programador de C# puede entender ficilmente el cédigo de un programador de
Visual Basic NET y ambos pueden programar en el lenguaje con el que se sienten
més coémodos. Esto se debe a que todos los lenguajes que hacen uso de .NET com-
parten las librerias de .NET, por lo que no importa en qué lenguaje programemos,
las reconocemos en cualquiera. A continuacién conoceremos los diferentes compo-
nentes de .NET: CLR, assembly y CIL.

CLR

El primer componente de .NET que conoceremos es el Common Language
Runtime, también denominado CLR. Este es un programa de ejecucién comtin a
todos los lenguajes. Este programa se encarga de leer el cédigo generado por el com-
pilador y empieza su ejecucién. Sin importar si el programa fue creado con C#,
con Visual Basic .NET o algin otro lenguaje de .NET el CLR lo lee y ejecuta.



Assembly

Cuando tenemos un programa escrito en un lenguaje de .NET y lo compilamos se ge-
nera el assembly. El assembly contiene el programa compilado en lo que conocemos
como CIL y también informacién sobre todos los tipos que se utilizan en el programa.

CIL

Los programas de .NET no se compilan directamente en cédigo ensamblador del
compilador, en su lugar son compilados a un lenguaje intermedio conocido como
CIL. Este lenguaje es leido y ejecutado por el runtime. El uso del CIL y el runtime
es lo que le da a .NET su gran flexibilidad y su capacidad de ser multiplataforma.
El Framework de .NET tiene lo que se conoce como las especificaciones comunes de
lenguaje o CLS por sus siglas en inglés, estas especificaciones son las guias que cual-
quier lenguaje que desee usar .NET debe de cumplir para poder trabajar con el runti-
me. Una ventaja de esto es que si nuestro cddigo cumple con las CLS podemos tener
interoperabilidad con otros lenguajes, por ejemplo, es posible crear una libreria en C#
y un programador de Visual Basic .NET puede utilizarla sin ningin problema.

Uno de los puntos méds importantes de estds guias es el CTS o sistema de tipos
comunes. En los lenguajes de programacién, cuando deseamos guardar informa-
cién, ésta se coloca en una variable, las variables van a tener un tipo dependiendo
del la informacién a guardar, por ejemplo, el tipo puede ser para guardar un ni-
mero entero, otro para guardar un nimero con decimales y otro para guardar una
frase o palabra. El problema con esto es que cada lenguaje guarda la informacién
de manera diferente, algunos lenguajes guardan los enteros con 16 bits de memo-
ria y otros con 32 bits; incluso algunos lenguajes como C y C++ no tienen un ti-
po para guardar las cadenas o frases.

Para solucionar esto el Framework de .NET define por medio del CTS cémo van
a funcionar los tipos en su entorno. Cualquier lenguaje que trabaje con .NET de-
be de usar los tipos tal y como se senalan en el CTS. Ahora que ya conocemos los
conceptos bisicos, podemos ver como es que todo esto se une.

Como se crea una aplicacion .NET

Podemos crear una aplicacién .NET utilizando un lenguaje de programacién, para
este efecto serd C#; con el lenguaje de programacién creamos el cédigo fuente del
programa (instrucciones que le dicen al programa qué hacer).

Cuando hemos finalizado con nuestro cédigo fuente, entonces utilizamos el com-
pilador. El compilador toma el cédigo fuente y crea un assembly para nosotros, es-



te assembly tendré el equivalente de nuestro cédigo, pero escrito en CIL; esto nos
lleva a otra de las ventajas de .NET: nuestro c6digo puede ser optimizado por el
compilador para la plataforma hacia la cual vamos a usar el programa, es decir que
el mismo programa puede ser optimizado para un dispositivo mévil, una PC nor-
mal o un servidor, sin que nosotros tengamos que hacer cambios en él.

I]II NET ES MULTIPLATAFORMA

El Framework de .NET se puede ejecutar en muchas plataformas, no solo en Windows. Esto
significa que podemos programar en una plataforma en particular y si otra plataforma tiene el
runtime, nuestro programa se ejecutara sin ningin problema. Un programa .NET desarrollado
en Windows puede ejecutarse en Linux, siempre y cuando se tenga el runtime correspondiente.

Cuando nosotros deseamos invocar al programa, entonces el runtime entra en ac-
cién, lee el assembly y crea para nosotros todo el entorno necesario. El runtime
empieza a leer las instrucciones CIL del assembly y conforme las va leyendo las
compila para el microprocesador de la computadora en la que corre el programa;
esto se conoce como JIT o compilacién justo a tiempo. De esta manera confor-
me se avanza en la ejecucién del programa se va compilando; todo esto ocurre de
manera transparente para el usuario.

El Framework de .NET provee, para los programas que se estin ejecutando, los
servicios de administracién de memoria y recolector de basura. En lenguajes
no administrados como C y C++ el programador es responsable de la adminis-
tracién de memoria, en programas grandes esto puede ser una labor complicada,
que puede llevar a errores durante la ejecucién del programa. Afortunadamente
lenguajes administrados como C# tienen un modelo en el cual nosotros como
programadores ya no necesitamos ser responsables por el uso de la memoria. El
recolector de basura se encarga de eliminar todos los objetos que ya no son ne-
cesarios, cuando un objeto deja de ser util el recolector lo toma y lo elimina. De
esta forma se liberan memoria y recursos.

El recolector de basura trabaja de forma automaitica para nosotros y ayuda a elimi-
nar toda la administracién de recursos y memoria que era necesaria en Win32. En
algunos casos especiales como los archivos, las conexiones a bases de datos o de red
se tratan de recursos no administrados, para estos casos debemos de indicar explici-
tamente cuando es necesario que sean destruidos.



Como conseguir un compilador de C#

Existen varias opciones de compiladores para C#, en este libro utilizaremos la ver-
sién de C# que viene con Visual Studio 2010, pero también es posible utilizar ver-
siones anteriores. Este compilador, al momento de publicacién de este libro, utili-
za la versién 4.0 del Framework. La mayoria de los ejemplos deben poder compi-
larse y ejecutarse sin problema, ain utilizando versiones anteriores del Framework,
esto es valido incluso para aquellos programadores que decidan trabajar con el lla-
mado Mono, como alternativa libre y gratuita.

m EL COMPILADOR JIT

Al compilador JIT también se le conoce como Jitter. Forma parte del runtime y es muy eficiente,
si el programa necesita volver a ejecutar un codigo que ya se ha compilado, el Jitter en lugar de
volver a compilar, ejecuta lo ya compilado, mejorando de esta forma el desempeno y los tiempos
de respuesta de cara al usuario.

Una mejor opcién, en caso de que no podamos conseguir la versién profesional de
Visual Studio 2010, es la versién Express. Esta version es gratuita y se puede des-
cargar directamente de Internet, lo tinico que se necesita es llevar a cabo un peque-
fo registro por medio de cualquier cuenta de Hotmail o passport.

Para descargar el compilador de C# Express de forma completamente gratuita, po-
demos acceder al sitio web que se encuentra en la direccién www.microsoft.
com/express, dentro del portal de Microsoft. Para realizar esta descarga sélo serd
necesario completar un formulario de registro.

Una vez que hemos descargado el compilador, podemos proceder a llevar a cabo la
instalacién; esta tarea es muy similar a la instalacién de cualquier otro programa de
Windows, pero no debemos olvidar registrarlo antes de 30 dias.

Fuente: Arrioja Landa Cosio, N. (N.D.). C# Guia Total. (N.D.): USERSHOP



