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Importante Las dos primeras recomendaciones deberian considerarse como
obligatorias, ya que se refieren a la compatibilidad con la Common Language
Specification (CLS). Si se desea escribir programas que puedan operar con otros
lenguajes, como Microsoft Visual Basic .NET, es necesario acatar dichas reco-
mendaciones.

Por ejemplo, marcador, cuarentayDos, _marcador 'y CuarentayDos son todos ellos

nombres de variable vélidos, pero sélo se recomienda utilizar los dos primeros.

Declaracion de variables

Hay que tener en cuenta que las variables son como cajas de memoria que pue-
den contener un valor. C# puede procesar muchos tipos diferentes de valores, nu-
meros enteros, nimeros en coma flotante y cadenas de caracteres, por nombrar
tres de ellos. Cuando se declara una variable es necesario indicar el tipo de los da-
tos que va a contener.

El tipo y el nombre de una variable se declara en una sentencia de declaracion.
Por ejemplo, la sentencia siguiente declara que la variable de nombre edad con-
tiene valores int (enteros); y se incluye el punto y coma, por supuesto:

int edad;

Importante Los programadores de Microsoft Visual Basic deberian tener en
cuenta que C# no permite declaraciones implicitas. Es necesario declarar de for-
ma explicita todas las variables antes de utilizarlas para que sea posible compilar
el codigo.

El tipo de variable int es un ejemplo de palabra clave. Se trata del nombre de uno
de los tipos primitivos de C#: entero.

Mis adelante en este capitulo se tratan varios tipos de datos primitivos. Después
de declarar una variable es posible asignarle un valor. La sentencia siguiente asig-
na a edad el valor 42. De nuevo, puede comprobarse que es necesario agregar un
punto y coma.

edad = 42;
El simbolo = es el operador de asignacion, el cual asigna el valor de su derecha
a la variable de su izquierda. Después de esta asignacion, se puede utilizar la va-

riable edad en el c6digo para hacer referencia al valor que contiene. La sentencia
siguiente escribe 42 en la consola:

Console.WriteLine (edad) ;

Consejo Si se coloca el puntero del ratén sobre una variable en el panel de
Cédigo de Visual Studio .NET aparece informacién acerca del tipo de la variable.
Con esta caracteristica, no existe ninguna razén para utilizar la notacion hiingara
en Visual Studio .NET. :




Tipos de datos primitivos

C# posee cierto nimero de tipos incorporados, denominados tipos de datos primiti-
vos. La tabla siguiente muestra un listado con los tipos de datos primitivos de C#
utilizados habitualmente. Los tipos int y long contienen nimeros enteros, donde long
puede contener numeros mayores que inf, pero necesita mas memoria; los tipos
float y double contienen nimeros con puntos decimales, donde double contiene va-
lores con una precisién doble que float, de ahi su nombre; el tipo decimal se ha di-
sefiado para contener valores de moneda de hasta 28 cifras significativas; el tipo char
contiene caracteres individuales, en representacion Unicode; el tipo string contiene
secuencias de caracteres y el tipo bool contiene true (verdadero) o false (falso).
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int
long

float

double

decimal
string
char

bool

Numeros enteros

Nimeros enteros
(intervalo mayor)

Nimeros en coma
flotante

Nimeros en coma
flotante con precision
doble (més exactos)

Valores monetarios

Secuencia de
caracteres

Carécter individual

Booleano (verdadero
o falso)

32
64
32

64

128

16 bits
por cardcter

16

P

_263 a 263 _1
3,4 x 10®

+1,7 x 10°®
28 cifras
significativas
No aplicable

0a2f-1

true (verdadero)
o false (falso)

int contador; contador
=42,

long espera; espera =
42L;

float lejos; lejos =
0A42F;

double problema,
problema = 0,42;

decimal moneda;
moneda = 0,42M;

string chaleco; chaleco
- u42n .

char parrilla; parrilla =
’4’,’ .

bool dientes; dientes =
false;

* Bl valor de 2'¢ es 32.768, el valor de 2°' es 2.147.483.648 y el valor de 2% es
9.223.372.036.854.775.808.
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Valores de tipos de datos primitivos

En el ejercicio siguiente se utiliza un programa en C#, denominado
PrimitiveDataTypes, para mostrar el funcionamiento de varios tipos de datos primi-
tivos.

Valores de tipos de datos primitivos
1. Inicie Visual Studio .NET.

2. Enel mend Archivo, seleccione Abrir y, a continuacién, haga clic en Proyecto.

Se abre el cuadro de didlogo Abrir proyecto.

3. Abra el proyecto PrimitiveDataTypes, que se encuentra en la carpeta \Visual
C# Step by Step\Chapter 2\PrimitiveDataTypes.

4. En el mend Depurar, haga clic en Iniciar.

Aparece la ventana de aplicacion siguiente.

%{}ata Test SRR

Primitive Data Types ‘

Choose = dats bype Semple value

int §
long

float

double

decimal

string

char

bool

5. En la lista Choose a data type, seleccione String.
Aparece el valor “42” en el cuadro Sample Value.
6. Seleccione Int de la lista.

Aparece el valor “to do” en el cuadro Sample Value, indicando que atin es-
tan por escribir las sentencias para mostrar un valor int.

7. Seleccione cada uno de los tipos de datos de la lista.

Confirme que también es necesario realizar el codigo para los tipos double y
bool.

8. Haga clic en Quit para detener el programa.

El control vuelve al entorno de programacién de Visual Studio .NET.
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Utilizacion de tipos de datos primitivos en el codigo

1. Haga clic en la ficha Forml.cs del panel de Cédigo. Haga clic con el botén
secundario del ratén en el formulario y seleccione Ver cédigo si la ficha
Form1.cs no estd visible.

Se cierra la vista Disefio y se abre el panel de Cédigo.

2. En el panel de Cédigo, busque el método showFloatValue que se muestra a
continuacion:

private void showFloatValue /()
{

float wvar;

var = 0.42F;

value.Text = "0.42F";

Consejo Para buscar un elemento de un proyecto, seleccione Buscar y reem-
plazar en el mend Edicién y haga clic en Buscar simbolo. Se abre un cuadro de
didlogo que solicita qué se estd buscando. Escriba el nombre del elemento a bus-
car y, a continuacion, haga clic en Buscar. Si no estd seguro de si el elemento
contiene letras mayusculas, desactive la casilla de verificaciéon Coincidir ma-
yusculas y mindsculas. También puede probar las demds opciones. Si desea ob-
tener mds informacién acerca de las opciones, haga clic en Ayuda en el cuadro
de didlogo.

Se ejecuta el método showFloatValue al hacer clic en el tipo float del cua-
dro de lista. Este método contiene tres sentencias. La primera declara una
variable denominada var de tipo float. La segunda sentencia asigna el va-
lor 0,42F a var. La F es un sufijo de tipo que indica que hay que tratar a
0,42 como un valor float. Si se omite la F, el valor 0,42 se tratard como
double y el programa no se compilard debido a que no es posible asignar
un valor de un tipo a una variable de otro tipo de esta forma. La tercera
sentencia asigna a la propiedad value.Text la cadena “0,42F”. M4s adelan-
te se enseflardn mas cosas acerca de las propiedades pero, de momento, se
las puede considerar similares a las variables. La variable value hace refe-
rencia al cuadro de texto de la pantalla. Dicha variable se declara en otro
lugar del programa.

3. En el panel de Cédigo, busque el método showlntValue que se muestra a con-
tinuacion:
private void showIntValue/()

{

value.Text = "to do";

}

Se llama al método showlntValue al hacer clic en Int en el cuadro de lista.
Este método contiene una sentencia.

4. Escriba las dos sentencias siguientes al comienzo del método showlntValue:

int wvar;
var = 42;
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El método showlIntValue deberia tener un aspecto similar al siguiente:

private void showIntValue ()
{

int var;

var = 42;

value.Text = "to do";

En el menud Generar, haga clic en Generar solucién.

Se realiza la generacion.

En la sentencia original, cambie la cadena “to do” por “42”.
Ahora el método deberia ser exactamente igual al siguiente:

private wvoid showIntValue()
{

int. wvar;

var = 42;

value.Text = "42";

En el mend Depurar, haga clic en Iniciar.

Aparece la ventana de la aplicacion.

Consejo Si ha editado el cédigo fuente desde la dltima generacion, el coman-
do Iniciar vuelve a generar de manera automatica el programa antes de iniciar la

aplicacion.
8. Seleccione int en el cuadro de lista.
Confirme que se muestra el valor 42 en el cuadro Sample Value.
9. Haga clic en Quit para detener el programa.
10. En el panel de Cédigo, busque el método showDoubleValue.
11. Edite el método showDoubleValue exactamente como se muestra a conti-
nuacion:
private void showDoubleValue ()
{
double wvar;
var = 0.42;
value.Text = "0.42";
}
12. En el panel de Cédigo, busque el método showBoolValue.
13. Edite el método showBoolValue exactamente como se muestra a continua-

cion:
private void showBoolValue ()

{
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