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I. Informacién general de la unidad didactica

a. Ficha de identificacion

Carrera: Desarrollo de Software
Nombre del curso o unidad Introduccion a la ingenieria de
didactica: software

Semestre: 3

Horas contempladas: 72 horas

b. Descripcion de la unidad didéactica

En esta unidad didactica se consideran los principios,
conceptos y métodos que permiten observar el proceso del
desarrollo del software. El software se ha convertido en una
herramienta clave para la solucion de problemas y analisis
de informacion. Programas, informacion y documentos son

elementos que se configuran en la Ingenieria de software y

gue son el soporte para la gestidon del proceso y calidad del

producto. Fases del ciclo de vida para
el desarrollo de software

Cabe mencionar que en esta unidad didactica se exhibirdn varios paradigmas para el
desarrollo de software, pero de manera especifica se abordaran las fases comunes de los
ciclos de vida, como analisis, disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento aplicables a

infinidad de areas de negocios.

El curso se encuentra conformado por tres unidades:

1. Ingenieria de software
2. Analisis y modelado de requerimientos

3. Disefo, codificacion, pruebas y mantenimiento

En la primera unidad seras capaz de identificar la ingenieria de software y los paradigmas

de desarrollo, en la segunda podras ubicar el andlisis y el modelado de requerimientos y
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en la tercera podras realizar el disefio de software, lineamientos de la codificacion, tipos

de pruebas y conocer el proceso del mantenimiento.

c. Fundamentacién de la unidad didactica

La unidad didactica de Introduccién a la ingenieria de
software pretende inducir en el estudiante los conceptos
fundamentales de la Ingenieria de software, con base en el
paradigma estructurado de desarrollo, comenzando desde la
propia definicién de la materia hasta el andlisis de la

solucién del caso de estudio, y aplicando estandares

internacionales para el modelado, como el Lenguaje Pixabay. (sf.). Inteligencia artificial

Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, - [Imagen].
N _ http://pixabay.com/es/inteligencia-
Unified Modeling Language). artificial-503592/

Existen varias metodologias para seguir un proceso de desarrollo
de software cada una con sus ventajas y desventajas, su
aplicacion dependera del contexto del desarrollo y las

caracteristicas de cada proyecto.

Cada método se compone de una serie de fases o etapas que

facilitan la administracioén y control del proceso de desarrollo. “

Pixabay. (s.f.). Eleccién de la
metodologia a utilizar [Imagen].
lo son: andlisis, disefio, codificacién, pruebas y mantenimiento,  https://pixabay.com/es/vectors/cruc

e-de-caminos-poste-indicador-
ya que este curso es introductorio y cada modelo define sus 303896/

En esta unidad didactica se abarcan las mas comunes como

etapas de acuerdo a su propio enfoque.

El (Ia) Figura académica en linea semanalmente:
e Programa y actualiza las actividades.
¢ Complementa el desarrollo de los temas.
e Selecciona temas.
¢ Plantea preguntas detonadoras.

e Dirige la discusion.
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e Retroalimenta.
e Obtiene conclusiones a partir de las participaciones de los(as) estudiantes.

e Cierra el foro con conclusiones y trabajo colaborativo.

d. Logros
Unidad 1:
¢ |dentificar los conceptos fundamentales de la ingenieria del
software.
e Comparar las caracteristicas de los métodos de desarrollo de
software.

¢ |dentificar los tipos de técnicas de recoleccion.

¢ Identificar los requerimientos de un caso de estudio.

¢ |dentificar diagramas del dominio y de interaccion.

e Analizar los lineamientos del disefio de la interfaz.

e Analizar los lineamientos de la codificacion.

e Analizar los tipos de pruebas y el proceso de mantenimiento.

Unidad 2:

e Identificar los tipos de Técnicas de recoleccion.
¢ Identificar los requerimientos de un caso de estudio.
¢ Identificar diagramas del dominio y de interaccién.

Unidad 3:

e Analizar lineamientos del disefo de la interfaz.
e Analizar lineamientos de la codificacion.
e Analizar tipos de pruebas y el proceso de mantenimiento.
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e. Competencias a desarrollar
Competencia general:

e Analizar las etapas del ciclo de vida del software para
comprender el proceso de desarrollo en un caso de estudio,
reconociendo las caracteristicas de diferentes métodos de
desarrollo.

Competencias especificas:

Unidad 1:

e Analizar los diferentes métodos de desarrollo de software para comprender como
se relacionan con los elementos del ciclo de vida del software, identificando las

caracteristicas de cada método en un caso de estudio.

Unidad 2:

e Analizar los diagramas del dominio e interaccion para la representacién grafica de
los requerimientos de un caso de estudio, tomando en cuenta los estandares del
Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

Unidad 3:

e Seleccionar estdndares de desarrollo de las etapas de disefio, codificacién,

pruebas y mantenimiento para resolver un caso de estudio, analizando sus
caracteristicas.

f. Temario

Como se menciono en la presentacion, la unidad didéctica esta integrada por las
siguientes unidades:
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1. Ingenieria de software.
2. Analisis y modelado de requerimientos.

3. Disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento.

Es recomendable que antes de iniciar con el estudio de la unidad didactica, revises de

manera general el temario que se expone a continuacion:

1. Ingenieria de software

1.1. Introduccién a la Ingenieria de software
1.1.1. Ingenieria

1.1.2. Software

1.1.3. Ingenieria de software

1.2. El proceso de desarrollo

1.2.1. Métodos de desarrollo: alternativas
1.2.2. El proceso unificado de desarrollo

1.2.3. Métodos agiles

2. Analisis y modelado de requerimientos

2.1. Obtencién y especificacion de requerimientos

2.1.1. Requerimientos funcionales y no funcionales
2.1.2. Técnicas de recoleccion, identificacion y priorizacién de requerimientos
2.1.3. Documento de requerimientos

2.1.4. Validacion de requerimientos

2.1.5. Casos de uso

2.2. Aplicacién de modelo del dominio y de la interaccién
2.2.1. Diagramas de clases

2.2.2. Diagramas de secuencia

2.2.3. Diagramas de colaboracién

2.2.4. Diagramas de estado

3. Disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento
3.1. Disefio

3.1.1. Disefio del sistema
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3.1.2. Tipos de arquitecturas

3.1.3. La interaccién hombre-méaquina

3.1.4. Disefio de la interaccién

3.2. Codificacion

3.2.1. Traduccion de disefio a cédigo

3.2.2. Caodificacién de la interfaz

3.2.3. Herramientas de desarrollo: gestion de la configuraciéon
3.3. Pruebas y mantenimiento

3.3.1. Tipos de pruebas y herramientas

3.3.2. Mantenimiento

g. Metodologia de trabajo

El presente curso esta basado en la resolucién de problemas, partiendo de un contenido
organizado de acuerdo a la l6gica del proceso de desarrollo del software, ejemplos
complementarios que reafirman los temas y un caso de estudio que se analizara durante

las tres unidades de la unidad didactica.

El uso del foro permitira la interaccion con el (la) Figura académica y comparieros(as),
favoreciendo la discusion y debate de temas, esto contribuird para la solucion de

actividades o tareas al compatrtir puntos de vista.

Posteriormente, la evidencia de aprendizaje retomara el caso desarrollado donde se
reflejara el conocimiento adquirido en cada unidad. Por ultimo, el propio nivel de

conciencia sobre lo aprendido se vera reflejado con la autoevaluacién

h. Evaluacion

La evaluacion del aprendizaje es un proceso, a través del cual se observa, recoge y
analiza informacion relevante del proceso de aprendizaje de los estudiantes, con la
finalidad de reflexionar, emitir juicios de valor, asi como tomar decisiones pertinentes y

oportunas para optimizarlo (Diaz Barriga A.F. & Hernandez R.G., 2005). Orienta la toma
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de decisiones, da pauta a determinar acciones en términos de valoracién de
conocimientos, nivel del desemperio, reorientaciones de aprendizaje, mejora del proceso

educativo y adecuacion de actividades, entre otras acciones.

De acuerdo con lo anterior, mediante la evaluacion te brindaremos apoyo y seguimiento
para identificar las dificultades en el desarrollo de conocimientos, habilidades y actitudes
del proceso integral de aprendizaje.

En el marco del Modelo educativo de la UnADM, la evaluaciéon de la unidad didactica se

realiza en los siguientes momentos:1) formativa y 2) sumativa.

EVALUACION FORMATIVA

Se realiza en paralelo al desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de cada

unidad, y sirve para localizar dificultades cuando aln estas en posibilidad de remediarlas.

En este primer momento de evaluacion, se aplican estrategias asociadas a las:

e Actividades individuales (tareas). Se trata de un primer momento de aprendizaje, en
el cual se consideran tus perspectivas, experiencias, intereses, capacidades y
necesidades.

e Actividades colaborativas (foros). El trabajo colaborativo fomenta y promueve el
aprendizaje en contribucion con otros compafieros, ya que eres responsable no solo
de tu aprendizaje, sino de contribuir a que los demas aprendan en equipo y se
fomente un ambiente de confianza; por ende, que se logren las metas de

aprendizaje.

EVALUACION SUMATIVA

Se aplica al final del proceso de tu experiencia de aprendizaje, su propdésito es verificar los
resultados alcanzados y el grado de aprendizaje o nivel de conocimientos, habilidades y

actitudes que hayas adquirido.
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Este segundo y ultimo momento de evaluacion, se mide y valora a través de las siguientes
actividades:

e Evidencias de aprendizaje. Son actividades que tienen como objetivo integrar el
proceso de construccion de tu aprendizaje, la evaluacion, la retroalimentacion y la
planeacion de la nueva ruta de aprendizaje que seguiras de acuerdo con los
resultados individuales obtenidos.

e Actividad complementaria. Esta actividad es planeada por el Figura académica en
linea considerando las competencias y logros de la unidad didactica, toda vez que
identifica los conocimientos, habilidades y actitudes que te hizo falta desarrollar o
potenciar (se realiza en una ocasion al finalizar la Gltima unidad).

e Actividad de reflexion. Es un ejercicio de metacognicion que permite que tomes
conciencia de tu proceso de aprendizaje, el punto de partida son las experiencias
del contexto académico y la reflexién sobre tu desempefio. Se trata de una accién
formativa que parte de tu persona y no del saber te6rico, que considera tu
experiencia de aprendizaje (se realiza en una ocasién al finalizar la Gltima unidad).

A continuacion, se presenta el esquema general de evaluacién correspondiente a esta
unidad didactica:

Esguema general de evaluacion

Tipo de evaluacion Actividades Puntaje
Actividades individuales 30%
Formativa
Actividades colaborativas 10%
Evidencias de aprendizaje 40%
Sumativa Actividad complementaria 10%
Actividad de reflexion 10%
Total 100%

Recuerda que la calificacién final que te permitir4 acreditar se asigna de acuerdo con los
criterios e instrumentos de evaluacion establecidos para cada actividad, los cuales son
disefiados con base en las competencias y logros de esta unidad didactica.
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