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Buf f er edQut put Stream (Qut put Streamin);
Buf f er edQut put Stream (Quput Stream in, int bufSize);

Combinacion de las clases.

A continuacién veremos una serie de gjemplos que combinan las clases que tratan
directamente sobre los flujos de entrada 0 de salida con las clases que las envuelven.

Ejemplo 4. Lectura de datos crudos (raw data).

/*

En este ejenplo |l eenps un fichero que contiene un flujo de bytes que
representa una i nmagen

2D de tamafio 128x128. Cada pi xel viene codificado por 2 bytes que indican
el nivel de gris de dicho pixel. Asi

nm smo, escribinpbs en el fichero salida.txt |os niveles de grises con un
"format 0" de array 2D

Este programa | ee de nanera correcta cual qui er short, aunque exceda de
32767

*/

i mport java.io.*;

cl ass RawDat a {

final static int WDTH = 128;
final static int HEIGHT = 128;
public static void main (String args[]) {

I nput Streamin = null
Dat al nput Stream di s = nul |
Fi | eQut put Stream fout = null
PrintStream m Salida = null
int shortlLeido = O;
try {
in = new Fil el nput Strean("Rana_128. 035");//Leenps un stream de bytes
dis = new Datal nput Streanm(in);//Envolvenps |a clase de entrada (in)
para acceder a |as funcionalidades de Dat al nput
fout = new FileQutputStrean("salida.txt");
nm Salida = new PrintStrean(fout);//convertinos a PrintStream
}
catch(| OException e) {
Systemout.printin("Error al abrir el fichero");
System exit(0);

catch (Exception e) {
System out. println(e.get Message());
System exit(0);

}

int contX =0, contY=0;
for (contX = 0; contX < HElIGHT; cont X++) {
m Sal ida.print("\n");

for (contY = 0; contY < WDTH, contY++) {

try {
shortLei do = dis.readUnsi gnedShort();//Al leer short sin signho

podenps tratar datos hasta 65535
m Salida.print("[ " + shortLeido + " ] ");
}
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catch(l OException e) {
Systemout.printin("Se ley6 todo el fichero " + e);

catch (Exception e) {
System out. println("excepci 6n desconocida: " + e);
System exit(0);

}

} // fin for exterior

try {

in.close();

fout.close();

} catch (1 OException ioe) {Systemout.println("No se pudo cerrar al guno
de los ficheros");}

} // end main

} //Fin RawDat a

Ejemplo 5. Lectura através de lared. Carga de un fichero desde un applet.

/*

En este ejenplo carganps un fichero a través de la red. Este ejenplo es la
manera que se suel e

enpl ear para cargar un fichero. Conb nuestra intenciodn es leer una ristra
de caracteres hacenos

un "wrapping" tal y conp explicanps.

*/

/*

<appl et code = ReadFromAppl et.class width = 400 height = 400>
</ appl et >

*/

i mport java. appl et. Appl et;

i mport java.io.lnputStream

i mport java.i o. BufferedReader

i mport java.io.lnputStreanmReader

i mport java.io.| OException;

i mport java.net. URL

i nport java.net. Ml f or mredURLExcepti on

public class ReadFromAppl et extends Applet {

URL url;
| nput Stream i n;
Buf f er edReader br;
public void init() {
try {
url = new URL(this.get CodeBase() + "Propiedades.java");
} catch (Mal formedURLExcepti on nue)
{System out. printl n(nue. get Message());}

try {
in = url.openStream();//abre un flujo de bytes

/' hacenps el wrapping de |a clase orientada a byte para | eer caracteres
br = new Buf f eredReader (new | nput St reanReader (in));

String |inea;
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while ((linea = br.readLine()) !'= null) {
Systemout.println(linea);

}

br.close();
} catch (1 OException ioe) {Systemout.println(ioe.getMssage());}

}
}

L as clases orientadas a flujo de caracteres ( Character
Stream).

Aunque las clases orientadas a flujo de bytes nos proporcionan la suficiente funcionalidad
pararealizar cualquier tipo de operacién de entrada o salida, éstas no pueden trabajar
directamente con caracteres Unicode. Es por ello que fue necesario la creacién de las clases
orientadas al flujo de caracteres para ofrecernos el soporte necesario para el tratamiento de
caracteres.

Como yadijimos al principio, estas clases nacen de las clases abstractas Reader y Writer.

L as clases concretas derivadas de ellas tienen su homonimo en las clases concretas derivadas
de InputStream y OutputStream, por tanto, la explicacion hecha para todas €ellas tiene validez
para las orientadas a caracter salvo quizés algunos matices que podrés completar con las
especificaciones por lo que omitiremos la explicacion detallada de cada una de éllas.

No obstante, os daré una relacion de las clases mas importantes. Son las siguientes:
1. Acceso afichero: FileReader y FileWriter.
2. Acceso acaracter: Char ArrayReader y Char ArrayWriter.

3. Buferizacion de datos: BufferedReader y BufferedWriter.
Serializacion.
La serializacion es €l proceso de escribir € estado de un objeto a un flujo de bytes. La utilidad
de esta operacion se manifiesta cuando queremos salvar € estado de nuestro programa en un
sitio de amacenamiento permanente o, en otras palabras, cuando queremos hacer la

persistencia de nuestro programa. Asi, en un momento posterior dado podemos recuperar
estos objetos deserializandol os.

Otra de las situaciones en las que necesitamos recurrir a la serializacion es cuando hacemos
una implementacién RMI. La Invocacion de Métodos Remotos consiste en que un objeto Java
de una maquina pueda llamar a un método de un objeto Java que esta en otra méquina
diferente. Entonces, la méaquina que lo invoca seriadiza €l objeto y lo transmite mientras que la
maguina receptora lo deserializa.

Dado que cuando un objeto se serializa, éste puede tener referencias a otros objetos que ala
vez |o tendrén a otros, los métodos para la serializacion y deserializacion de objetos
contemplan esta posibilidad. Asi, cuando serializamos un objeto que esta en la cimadel grafo
de objetos, todos los objetos a los que se hace referencia son también serializados. El proceso
inverso de recuperacion de objetos hara justo lo contrario.
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