~ fL’ 4' i
Programacion mévil Z : @¥

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

Ingenieria en Desarrollo de Software
8° Semestre

Programa de la asignatura:
Programacion mévil

Unidad 2: Aplicaciones J2ME
Ciudad de México, febrero del 2026

Clave:
15144845

Universidad Abierta y a Distancia de México

UnADM

Universidad Abierta v a

(" Distancia de México

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 1



Programacion mévil

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

indice

Presentacion de 1a Unidad ............oooii oo 3
o o [ LT PSSP PPPTRP 4
Competencia ESPECITICA ........uiiiiiiiii e 4
2.1 Instalacion de la version de Oracle J2ZME ... 4
2.2, INterfaces GrafiCas........cccuuiiiiii e 10
W B O - T (=Y £ o= SR 11
2.2.2. COMPONENTES. .. .ueiieiiiiiiieeeitiee e e eeee e e et e e e e et eeeaasaeeaeaanseeeeeaasseeeeaasseeeeaassseeeeannseeeenanes 12
2.3 Desarrollo de aplicaciones para dispositivos en J2ME .............ooovvviviviiiiiiieeeviieienerenennnns 45
Cierre de laUnidad............oeiiiiiiii e e e e e eaaaa e 56
T TS T= o= gl o = T PSRRI 56
Fuentes de CONSUIA............ooiii e 57

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 2



Programacion mévil

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

Presentacion de la unidad

Como ya se ha mencionado con anterioridad, la ventaja de la tecnologia J2ME es la
produccion de aplicaciones hibridas, pero antes de entrar en detalle es importante
queconsideres la clasificacion de las aplicaciones, las cuales se exponen a
continuacion:

Aplicaciones nativas: Segun Lionbrige (2015) las aplicaciones nativas, se desarrollan
especificamente para un dispositivo en particular y su sistema operativo, se descarga
desde una tienda virtual y se instala en el dispositivo, estan escritas en Java, Objective C,
o algun otro lenguaje de programacion, aprovechan el hardware y el software especifico
del dispositivo, lo que significa que las aplicaciones nativas pueden aprovechar la ultima
tecnologia disponible en los dispositivos moviles y se pueden integrar con aplicaciones
propias como el calendario, los contactos y el correo electrénico.

Aplicaciones web: Las aplicaciones web cuentan con formato para teléfonos inteligentes
y tabletas, y se accede a través del navegador web de un dispositivo mévil. Al igual que
una aplicacion web tradicional, una aplicacion web mévil esta construida con tres
tecnologias basicas: HTML (define texto estatico e imagenes), CSS (define la
presentacion y el estilo), y JavaScript (define las interacciones y animaciones),
normalmente se descarga desde un servidor web central cada vez que se ejecuta; las
aplicaciones desarrolladas en HTML5 también se pueden ejecutar en un dispositivo movil
para su uso sin conexion.

Aplicaciones hibridas: Estas aplicaciones contienen en su interior el navegador web del
dispositivo, y utilizan frameworks de desarrollo basados en lenguajes de programacion
web (html, CSS y JS), con una aplicacién hibrida, gran parte o la totalidad de la interfaz de
usuario aparece en una ventana del navegador, en conjunto con una aplicacion nativa
alrededor de la hibrida para dar acceso a la funcionalidad del dispositivo que no esta
disponible a través del navegador.

La capacidad de combinar aplicaciones web estandar con codigo nativo puede reducir
significativamente el tiempo y costo de desarrollo.

Desde los usuarios, una aplicacion hibrida bien disefiada es muy similar a una aplicacion
nativa, se descarga desde una tienda de aplicaciones, se almacena en el dispositivo movil
y se usa como una aplicacion nativa. Desde los desarrrolladores, en lugar de volver a
escribir la aplicacion completa para cada plataforma movil, se escribe al menos una parte
del codigo en HTML, CSS y JavaScript, y reutiliza en distintos dispositivos.

Y son las aplicaciones nativas las que se desarrollaran en esta asignatura, a partir de esta
unidad y la subsiguiente.
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Logros

Al finalizar la unidad lograras realizar:

e Identificar la instalacion de la aplicacién de J2ME.

e Relacionar los componentes de J2ME para el desarrollo de una aplicacién en un caso.
e Utilizar los tipos de componentes.

e Utilizar el entorno de desarrollo de aplicaciones méviles J2ME.

Competencia especifica

e Utiliza el lenguaje J2ME, para el desarrollo de aplicaciones con caracteristicas
generales para dispositivos moviles mediante un entorno en JAVA.

2.1 Instalacion de la version de Oracle J2ME

En el subtema 1.2.1. J2ME, se proporcioné un marco de referencia de esta plataforma de
desarrollo, en este tema se expondra el proceso de instalacién del entorno de desarrollo
de J2ME, para lo cual es necesario instalar y en el orden que se precisa, la interfaz de
programacion JAVA SE que establece el marco general de programacion en Java,
posteriormente el J2ME que establece un marco especifico que provee una coleccion
certificada de APIs de desarrollo de software para dispositivos con recursos limitados
tales como dispositivos méviles y finalmente la instalacion de Wireless Toolkit que
proporciona un conjunto de herramientas de construccion, utilerias y un emulador de
dispositivo. Los pasos para la instalacion son los siguientes:

1. Instalar la ultima version de JDK

2. Instalar la ultima versién de J2ME

3. Instalar la ultima version de Wireless Toolkit

A continuacién se explicaran cada uno de los pasos anteriores, para la instalacion del
entorno de desarrollo J2ME.

1.-Instalar la ultima versién de JDK, el Java SE es libre y para obtenerlo unicamente
solicita aceptar la licencia de uso, para descargar el software.
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l Overview | Downloads || Documentation || Mission Control || Advanced Management Console |

|

Java SE Downloads

¢ <2
=2 ” 5"
— lava <& IOMIIS
Java Platform (JDK) 8u31 NetBeans with JDK 8

| Java Platform, Standard Edition |

Java SE 8u31

This release includes important security fixes. Oracle strongly recommends that all Java SE 8
users upgrade to this release.

Leam more »

Plataforma Java SE

La direccion del JDK, es la siguiente:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/idk8-downloads-2133151.html
En caso de expirar la direccion anterior, localiza el JDK mas reciente en la pagina oficial
de Oracle.

a) Se debe aceptar la licencia, seleccionar la versién del JDK adecuada al equipo de
computo, se recomienda a 32 bits, ya que el Wireless Toolkit esta a 32 bits.
Java SE Development Kit 8u31

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.

Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE; you may

now download this software.
Product/ File Description File Size Download

Linux x86 13524 MB  # jdk-8u31-linux-i586.rpm

Linux x86 15491MB  # jdk-8u31-linux-i586.tar.gz

Linux x64 135662 MB ¥ jdk-8u31-linux-x64.rpm

Linux x64 1563.45MB ¥ jdk-8u31-linux-x64.tar.gz

Mac OS X x64 20917 MB  # jdk-8u31-macosx-x64.dmg

Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 13691MB & jdk-8u31-solaris-sparcv9.tar.Z

) . ; Solaris SPARC 64-bit 9711MB  # jdk-8u31-solaris-sparcv9.tar.gz

eleccionar la Solaris x64 (SVR4 package) 137.51MB & jdk-8u31-solaris-x64.tar.Z
€rsion adecuada Solaris x64 9482MB ¥ jdk-8u31-solaris-x64.tar.gz

. 4 3
#® jdk-8u31-windows-x64.exe

2l emme ge Windows x86 157.96 MB
o $ Windows x64 170.36 MB

Version 8u31 Java SE Development
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b) Comprobar que se haya instalado:

» Panel de control » Programas » Programas y caracteristicas v & Buscar en Programas y caract... @

1al del Panel de . .
Desinstalar o cambiar un programa

nes instaladas Para desinstalar un programa, selecciénelo en la lista y después haga clic en Desinstalar, Cambiar o Reparar,
)

tivar las
1e Wind
= Hindews Organizar * = v @
Nombre : Editor Seinstaléel T
|£|Java 8 Update 31 (64-bit) Oracle Corporation 19/02/2015
| £ Java SE Development Kit 8 Update 31 (64-bit) Oracle Corporation 19/02/2015

Verificacion de instalacion

2. Instalar la ultima versiéon de J2ME, la cual es libre y iunicamente solicita aceptar la
licencia de uso, para descargar el software. Es importante que identifiques la ultima
version de J2ME en la pagina oficial de Oracle, en la actualidad la direccion es:
http://www.oracle.com/technetwork/java/embedded/javame/javame-
sdk/downloads/javamesdkdownloads-2166598.html

En caso de que la direccion anterior expire, localiza la version mas reciente de J2ME en la
pagina oficial de Oracle.

a) Se debe aceptar la licencia, y dependiendo del sistema operativo del equipo de
computo seleccionar la version adecuada, en este caso se selecciona la version para
Windows.

agazine %
4 OTN License Agreement

You must accept the OTN License Agreement to download this software.
(O Accept License Agreement | ) Decline License Agreement

4 NEW RELEASE: ORACLE JAVA ME SDK 8.1 DOWNLOADS

Oracle Java ME SDK 8.1 is now available to support Oracle Java ME Embedded 8.1 platforms.
8 Java ME Developer Tool Documentation
Java ME Embedded Documentation and Additional Resources

Product/ File File Download

Description Size

Oracle Java ME SDK 31 4 oracle-jmesdk-8-1-rr-win-bin.exe
8.1 MB

Release Notes
Developer's Guide

Version 8.1 Oracle Java ME SDK
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b) Es posible cambiar la ruta de instalacién del J2ME, ya sea que decida en la ruta donde
se encuentra el JDK o cualquier otra, sélo hay que tener presente en donde se i

nstalo.

Destination and JDK(THM) software location

Choose destination location for Java(TM) ME Platform SDK 8. 1 and the path to the JDK
software.

Ruta donde se 1in
J2ME, se puede c

;C s ‘-,Java_ME’_pEatForm_S!jl’(_’S‘ 1

Install to:

JDK™ home folder:

|c:\Program Files\ava\idk1.8.0_31

Ruta detect
se encuentr

Determinado Tlo
anterior,se da next

< Back

Validacion de ruta de instalacion

3. Para instalar la ultima version de J2ME Wireless Toolkit, seleccione ejecutar en vez de
guardar. La direccién actual es:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javasebusiness/downloads/java-archive-
downloads-javame-419430.html#sun_java wireless toolkit-2.5.2 01b-oth-JPR

En caso de expirar la direccion anterior, localiza la version mas reciente de Java ME en el
sitio oficial de Oracle.

a) Se debe aceptar la licencia y seleccionar la version.

oS¢ debe de aceptar Sun Java Wireless Toolkit for CLDC 2.5.2 ML
la licencia You must accept the Oracle Technology Network Developer License to download this
software.

¢ ) Accept License Agreement (® Decline License Agreement

Product / File Description File Size Download
. ) . Sun Java Wireless Toolkit for CLDC ~ 66.11 # sun_java_wireless_toolkit-2 5 2-mlinux.bin
Seleccionar la 252 ML MB = - e
version Sun Java Wireless Toolkit for CLDC ~ 65.41 # sun_java_wireless_toolkit-2 5 2-ml-
C>2.5.2 ML Tl
Back to top

Aceptacion de la licencia de Java Wireless Toolkit 2.5.2
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NOTE: The SunJava [TM] W oolkit 2.5.2 for CLDC has been tested using JOK 5.0

Browse...

Installf

Seleccion de la ruta del J2SE JDK

¢) Sino se detecta la ruta del JDK, puedes seleccionar otra ruta de instalacion, pero
recuerda tenerla presente.

Choose Destination Location

will install files.

Setup will install Sun Java [TH] s 2 for CLDC in the following folder.

To install to this folder, click Mext. To install to a different folder, click Bro t another
folder.

Browse...

InstallShield . ”1 Cancel F

Ruta de instalacion del Wireless Toolkit 2.5.2
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Check for Product Updates

ture. This feature

ill be collected. You can

ing of the product. P!

k for Product Updates

InstallShizd < Back H Next> | | Cancel r

Actualizaciones del producto

Con este ultimo paso se ha concluido con la instalacién, puedes saberlo porque aparecen
los iconos de las aplicaciones en la pantalla, como se observa en la siguiente imagen:

Los tres componentes instalados

(] HP Printer K')

Control

Java ME Javat I M) Mt
Embedded... Platform SDK 3.0

Java Mission Comprobar
Contral Artualizaciones

WizlQ Desktop VueScan x64 Acerca de Java Configurar Java

‘o E | B

Uninstall Custom Device Default Device Wireless Toolkit
Dropbox Editor Sclection 252

Pantalla de aplicaciones instaladas
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File Edit Project Help

E{j\r Open Project ... | E Settings ... Build @ Run qﬁ Clear Console

Device: | DefaultColorPhone

Create a new project or open an existing one

iYa podemos empezar!

Pantalla de Wireless Toolkit 2.5.2

Definido ya el entorno, se procede a exponer a detalle las interfaces graficas para el
desarrollo de las aplicaciones moviles.

2.2. Interfaces graficas

Como ya lo revisaste en el tema 2.1. J2ME en la Unidad 1, los perfiles son “bibliotecas de
clases especificas, orientadas a implementar funcionalidades de mas alto nivel para familias
especificas de dispositivos” (Aranaz, 2009, p.27). El perfil a utilizar sera el MIDP, el cual
define las interfaces de usuario (Ul, por sus siglas en inglés de User Interface), imagenes,
sonidos y base de datos, y como parte fundamental del MIDlet es el uso de las interfaces
graficas que son aquellas que permiten darle una presentacion a la aplicacion, éstas se
dividen en dos niveles segun Galvez y Ortega (2003, p. 51):

e La Ul de primer nivel, con la cual sera posible integrar componentes tales como:
botones, cajas de texto y formularios, la implementacion de estos elementos esta
en cada dispositivo, el uso de esta Ul le da portabilidad a la aplicacién en cuestion.

e Las aplicaciones que utilizan en gran medida la Ul de alto nivel estan disefiadas para
aplicaciones de negocios cuyos elementos cliente se ejecutan en los MID. Para estas
aplicaciones, la portabilidad entre dispositivos es importante, y la Ul de alto nivel
proporciona un alto nivel de abstraccion y ofrece muy poco control sobre el aspecto y
la sensacion.

La Ul de usuario de segundo nivel, le da al programador control sobre los recursos del
dispositivo ya que controla eventos tal como el rastreo de las pulsaciones de las teclas, la
Ul es usada para la creacion de juegos donde el usuario tiene control sobre lo que
aparece en la pantalla.

En el siguiente subtema se revisaran las caracteristicas de las Ul de primer nivel y
segundo nivel y su uso en las aplicaciones.

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 10



Programacion mévil

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

2.2.1 Caracteristicas

Como se especificd anteriormente, la Ul de alto nivel proporciona un alto nivel de

abastraccién, y se manifiesta en las siguientes caracteristicas:

e El dibujo real en la pantalla del MID se realiza mediante la implementacion de las
clases especificas para ello, tales como la clase Screen. Las aplicaciones no definen
el aspecto visual (por ejemplo, forma, color, tipo de letra, etc.) de los componentes.

e Lanavegacion, desplazamiento y otra interaccion primitiva esta encapsulada porla
aplicacion, y la aplicacion no es consciente de estas interacciones.

e Las aplicaciones no pueden acceder a los dispositivos de entrada concretos como
teclas individuales especificas.

En concreto, cuando se utiliza el API de alto nivel, se supone que la implementacién
subyacente va a hacer la adaptacion necesaria para el hardware del dispositivo, la interfaz
de usuario y el estilo nativo. Las clases que proporcionan el API de alto nivel son las
subclases de la clase screen como se puede observar mas adelante en la imagen
Jerarquia de clases de la clase Display.

Por otro lado, las caracteristicas de la Ul de bajo nivel, teniendo en cuenta que
proporcionan muy poca abstraccion, son usadas para disefar aplicaciones que necesitan
una colocacion precisa y control de los elementos graficos, asi también, necesitan tener
acceso a los eventos de entrada de bajo nivel, que cuentan con las caracteristicas
especiales del dispositivo, el ejemplo tipico de una aplicacion de este tipo seria un juego.
Las caracteristicas de la Ul se exponen a continuacion:

* Tiene un control total de lo que se dibuja en la pantalla.

» Escucha los eventos primitivos como el pulsado y el soltado de las teclas.

» Tiene acceso con teclas concretas y a otros dispositivos de entrada.

Las clases que proporcionan la API de bajo nivel son Canvas y Graphics. Las
aplicaciones que se programan con la Ul de bajo nivel no garantizan que sea portatil, por
lo que la Ul proporciona los medios para acceder a los detalles que son especificos de
un dispositivo en particular. Cabe mencionar que las interfaces estan contenidas en el
siguiente paquete: Package javax.microedition.lcdui

Galvez y Ortega (2011) sefalan que este paquete engloba el interfaz de usuario con
pantalla LCD, con los elementos graficos a utilizar en las aplicaciones.
Considerando el uso de las interfaces graficas, sus caracteristicas principales y su
ubicacién, es importante conocer los componentes que las conforman, y es el tema
siguiente a abordar.
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2.2.2. Componentes

Las clases de las Ul, de alto y bajo nivel son los componentes de abstraccion central de la

| Ul del MIDP, es un objeto Displayable, que encapsula graficos especificos del dispositivo
generado por la entrada del usuario. Sélo un objeto Displayable puede ser visible a la vez
y el usuario puede ver e interactuar sélo con los contenidos de ese displayable, el objeto
se deriva de la clase Display, segun imagen siguiente.

-

Display

Displayable

‘ Command '

‘ Textbox ' | List '

Jerarquia de clases de la clase Display (Galvez y Ortega, 2011,p 52)

Display: La sintaxis de esta clase se define de la siguiente forma (Sun Microsystems,
2006a):
public class Display extends Object

La clase Display representa el controlador de los dispositivos de visualizacién y de los
dispositivos de entrada al sistema, es en donde el MIDlet coloca su interfaz incluye
meétodos para recuperar propiedades del dispositivo y para requerir los objetos que se
mostraran en el dispositivo.

Hay una instancia de Display por MIDlet y la aplicacion puede obtener una referencia a
esa instancia llamando al método getDisplay (). La aplicacion puede llamar al método
getDisplay () en cualquier momento durante su ejecucion (startApp, pauseApp,
destroyApp), a continuacion, se expone un ejemplo:

// se obtiene el dispostivo de la pantalla

display = Display.getDisplay(this);
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Tipo que devuelve
el método

Los métodos de la clase Display, se exponen a continuacion:

Método y uso del método

void| callSerially (Runnable r) Interface Runnable
Hace que el objeto r sea Runnable con el método run (), que llama
mas tarde, en serie con el flujo de eventos, poco después de la
finalizacion del ciclo de repintado.
boolean flashBacklight (int duration)

Pide un efecto de parpadeo de luz de fondo del dispositivo.

int getBestImageHeight (int imageType)
Regresa la mejor altura de la imagen de un tipo de imagen dada.

int| getBestImageWidth (int imageType)
Regresa el mejor ancho de la imagen para un tipo de imagen dada.

int] getBorderStyle (boolean highlighted)
Regresa el estilo de trazo utilizado para el dibujo del perimetro en
funcion del estado del componente (resaltado / no, seleccionado).

intl getColor (int colorSpecifier)
Regresa uno de los colores de la combinacién de colores de interfaz de
usuario de alto nivel, en forma 0x00RRGGBB basada en
colorSpecifier.

Displayable getCurrent ()

Obtiene el Displayable actual, objecto para este MIDlet.

static Display

boolean

getDisplay (MIDlet m)

Obtiene el Display, objeto que es Unico para este MIDlet.

isColor ()

Obtiene informacién sobre el soporte de color del dispositivo.

int

int

numAlphalLevels ()

Obtiene el numero de los niveles de transferencia alpha soportado por
esta implementacion.

numColors ()

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 13
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Obtiene el numero de colores (Si isColor () es true) 0 los niveles de
grises (Si isColor () es false) que pueden ser representados en el
dispositivo.

void| setCurrent (Alert alert, Displayable nextDisplayable)

Pide que esta alert sea actual, y que nextDisplayable sea la actual
después de que la alerta sea despedida.

void| setCurrent (Displayable nextDisplayable)

Pide que una pisplayable diferente sea visible en la pantalla.

void| setCurrentItem(Item item)

Solicitudes al Display que contiene este ltem para que sea el actual,
desplaza la pisplayable para que este Ttem esté visible, y
posiblemente asignandole la atencién al Ttem.

boolean| vibrate (int duration)

Solicitudes de operacion de vibrador del dispositivo.
Métodos de la clase Display (Sing y Knudsen 2005, p.401).

Displayable (Sun Microsystems, 2006b)
La sintaxis de esta clase es la siguiente:

public abstract class Displayable extends Object

Displayable es la clase de donde se derivan todas las Uls de usuario de un MIDlet y
como no es posible hacer uso de la clase directamente por ser abstracta, se hace uso de
las clases derivadas que son Canvas y Screen segun imagen anterior -Jerarquia de
clases de la clase Display.

Un objeto displayable se puede colocar en la pantalla, puede tener un titulo, ticker®,
comandos y un listener (método que escucha eventos) asociado a él. Los contenidos que
se muestran y su interaccién con el usuario se definen por las subclases.

A menos que se especifique lo contrario por una subclase, el estado por defecto de los
objetos Displayables de nueva creacion es el siguiente:

* No es visible en la pantalla

* No hay Ticker asociado a este Displayable

* El titulo es nulo;

* No hay comandos presentes; y

* No hay CommandListener presente.

1 Una pieza de texto que corre continuamente a través de la pantalla
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Ejemplo
//La clase commandAction tiene como pardmetros el objeto c de la
Clase Command y el objeto d de la clase Displayable

public void commandAction (Command c, Displayable d) {... }

//Muestra el contenido en mensajel en el objeto de de la clase
Displayable

display.setCurrent (mensajel,d); // Muestra un mensaje de pantalla

Los métodos de la clase Displayable, se exponen a continuacion:
Tipo que
devuelve | Método y uso del método
el método

void| addCommand (Command cmd)
Agrega commando al objeto Displayable.

int getHeight ()
Obtiene la altura en pixeles del area desplegable disponible para la

aplicacion.

Ticker| getTicker ()
Obtiene el ticker usado por el objeto Displayable.

String getTitle ()
Obtiene el titulo del objeto pisplayable.

int| getWidth ()
Obtiene el ancho en pixeles del area disponible del objeto desplegable para

la aplicacion.

boolean| isShown ()
Checa siel pisplayable esta actualmente visible en la pantalla.

void| removeCommand (Command cmd)
Remueve un commando desde el Displayable.

void| setCommandListener (CommandListener 1)
Establece un oyente para los commandos del Displayable, reemplazando
cualquier previo definido CommandListener.

void| setTicker (Ticker ticker)
Establece un ticker para ser usado con el bisplayable, reemplazando
cualquier ticker previo

void setTitle(String s)
Establece el titulo del Displayable.

protected| sizeChanged (int w, int h)
void| La implementacion llama este método cuando el area disponible del

Displayable esta siendo cambiado.
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Métodos de la clase Displayable (Sing y Knudsen 2005, p.401)
Command public class Command extends Object (Oracle midp 2.0,2014)

La clase Command es un constructor que encapsula la informacién semantica de una
accioén. El comportamiento que el comando activa se encapsula en este objeto. Esto

| significa que el comando s6lo contiene informacién acerca del "comando”, no de la
accién que esta sucediendo cuando el comando se activa. La accién se define en un
CommandListener asociado con el Displayable. Los objetos comandos se muestran en la
interfaz de usuario y la forma en que se presentan pueden depender de la informacién
semantica contenida dentro del comando.

Los comandos pueden implementarse en cualquier Ul que tenga una semantica para la
activacion de una sola accion. Esto, por ejemplo, puede ser un botdon suave, elemento de
un menu, o alguna otra Ul. Por ejemplo, una interfaz de voz puede presentar estos
comandos como etiquetas de voz.

El mapeo Ul también puede depender del numero total de los comandos. Por ejemplo, si
una aplicacion solicita comandos mas abstractos que se pueden asignar a los botones
fisicos disponibles en un dispositivo, el dispositivo puede utilizar una interfaz humana
alternativa, como un menu. Por ejemplo, los comandos abstractos que no se pueden
asignar a los botones fisicos se colocan en un menu y la etiqueta Menu se le asigna a
uno de los botones programables.

Un comando contiene cuatro piezas de informacién: una etiqueta corta, una etiqueta larga
opcional, un tipo, y una prioridad. Una de las etiquetas se utiliza para la representacion
visual de la orden, mientras que el tipo y la prioridad indican la semantica del comando.

Ejemplo:

// Se declaran los objetos tipo Command, para que puedan
accederse desde cualquier método de la clase.

private Command cmdExit;

private Command cmdHelp

//Se crean los objetos y se les asigna un contenido

cmdExit = new Command (“Salir”, Command.EXIT, 1);

cmdHelp = new Command (“Ayuda”, Command.HELP, 2);

//Se agregan los commandos al formulario

formulario.addCommand (cmdExit) ;

formulario.addCommand (cmdHelp) ;

//Uso de los comandos
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f (¢ == cmdExit) {

destroyApp (true) ;

notifyDestroyed() ;

lelse if (c == cmdHelp) {..}

Los métodos de la clase Command, se exponen a continuacion:

Tipo que
devuelve el | *Método y uso del método
método

int getCommandType ()
Obtiene el tipo de comando.

String getLabel ()
Obtiene la etiqueta corta del comando.

String getLongLabel ()
Obtiene la etiqueta larga del comando.

int getPriority ()
Obtiene la prioridad del comando.

Métodos de la clase Command (Sing y Knudsen 2005, p.399)

Canvas

public abstract class Canvas extends Displayable (Oracle midp 2.0,2014)

La clase Canvas es una clase base para escribir aplicaciones que se necesitan para
manejar eventos de bajo nivel y emitir lamadas de graficos para dibujar en la pantalla.
Las aplicaciones para diversos juegos hacen uso intensivo de esta clase, desde una
perspectiva de desarrollo de aplicaciones, la clase Canvas es intercambiable con la
clase estandar Screen, por lo que una aplicacion puede mezclar canvas con screen,
segun sea necesario. Por ejemplo, una pantalla de List puede ser usada para
seleccionar la pista de un juego de carreras, y una subclase de Canvas implementaria el
juego real.

La clase Canvas proporciona al desarrollador métodos para manejar las acciones del
juego, los eventos claves y eventos de puntero (si es compatible con el dispositivo).
También proporciona métodos para identificar las capacidades y el mapeo de las teclas
de las acciones del juego. La clase Canvas permite tener un Listener para los comandos,
siendo abstracta se hace uso de ella a través de otras subclases, por ejemplo su método
paint(), es abastracto, por lo que hay que implementarlo en la subclase que lo mande a
llamar.
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Ejemplo:

//Se crea la clase NuevaCanvas que hereda de Canvas

class NuevaCanvas extends Canvas

implements CommandListener {

//Constructor de la clase NuevaCanvas

NuevaCanvas () {

}

protected void paint (Graphics g) {

//se define las caracteristicas graficas

}

public void

commandAction( Command c, Displayable d) {

}

} // fin de la definicién de NuevaCanvas

Los métodos de la clase Canvas, se exponen a continuacion:

Tipo que devuelve
el método

int

int

String

boolean

boolean

boolean

protected void

boolean

protected void

*Método y uso del método

getGameAction (int keyCode)
Obtiene la accion de juego asociada con el cédigo de tecla del
dispositivo.

getKeyCode (int gameAction)
Obtiene un cédigo de tecla que corresponde a la accion de juego
especificado en el dispositivo.

getKeyName (int keyCode)
Obtiene una cadena de informacion para una tecla.

hasPointerEvents ()
Comprueba si la plataforma admite eventos de presionar y liberar el
puntero

hasPointerMotionEvents ()
Comprueba sila plataforma admite eventos de movimiento del
puntero.

hasRepeatEvents ()
Comprueba si la plataforma puede generar eventos repetidos

cuando una tecla se mantiene presionada.

hideNotify ()
La implementacion llamaa hideNotify () después de que el

Canvas ha sido removido de la pantalla.

isDoubleBuffered ()
Comprueba si el método Canvas es doblemente almacenado por la
implementacion.

keyPressed (int keyCode)
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| Llamado cuando una tecla es presionada.

protected void|keyReleased (int keyCode
Llamado cuando una tecla es liberada.

protected void|keyRepeated (int keyCode)
Llamado cuando una tecla es repetida (pulsada).

protected paint (Graphics g)
abstract void Pinta el canvas.

protected void|pointerDragged(int x, int y)
Llamado al arrastrar el puntero.

protected void|pointerPressed(int x, int y)
Llamado al presionar el puntero.

protected void|pointerReleased (int x, int y)
Llamado al liberar el puntero.

void repaint ()
Pide un repintado de todo el Canvas.

void repaint (int x, int y, int width, int height)
Pide un repintado para una regién especifica del Canvas.

void serviceRepaints ()
Forza cualquier solicitud pendiente para ser aplicado

inmediatamente.

void setFullScreenMode (boolean mode)
Controla ya sea si el lienzo esta en modo de pantalla completa o en
modo normal.

protected wvoid showNotify ()
La aplicacion llama showNotify () inmediatamente antes de que el
Canvas se haga visible en la pantalla.

protected void|sizeChanged (int w, int h)
Llamado cuando el area dibujable del Canvas esta siendo
cambiado.

Métodos de la clase Canvas (Sing y Knudsen 2005, p.398)

Graphics
public class_Graphics extends Object (Oracle midp 2.0,2014)

La clase proporciona una capacidad simple de representacion geométrica en 2D, las
primitivas de dibujo que se proveen son para texto, imagenes, lineas, rectangulos y arcos,
también con relleno solido y esquinas redondeadas.

Se proporciona un modelo de color de 24 bits, con 8 bits para cada uno de los
componentes rojo, verde y azul de un color, no todos los dispositivos son compatibles con
el valor de color de un total de 24 bits y por lo tanto se asignan colores solicitados por la
aplicacion en los colores disponibles en el dispositivo, esta informacion se proporciona en
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la clase Display para la obtencion de las caracteristicas del dispositivo, tales como el color
disponible y el numero de niveles de gris diferentes disponibles. Las solicitudes también
pueden utilizar getDisplayColor () para obtener el color real que se muestra para un color
solicitado. Esto permite que las aplicaciones adapten su comportamiento a un dispositivo
sin comprometer la independencia de dispositivos.

Ejemplo:

// Definicién de clase Graphics que se crea en el método paint
protected void paint (Graphics g) {

int w = getWidth();

int h = getHeight();

g.setGrayScale (255);

g.fillRect( 0,0,w,h );

g.setGrayScale (15*16) ;

h = Math.min( w, h );

long mf = 100000000;

int angl = (int) (( (nl1*(36000*mf/1lngResultado))
+50*mf) / (100*mf) ) ;

int orig=90;

//Formato RGB

g.setColor (255,200,200 );

g.fillArc(0,0,h,h, orig, (int)angl);

//g.setGrayScale (13*16) ;

g.setColor (200,200 , 255);

g.fillArc(0,0,h,h, (int) (orig+angl), (int) (360-angl) );

g.setGrayScale (0);

g.drawString ("A "+nl+" ", h/2, h/2-10,
Graphics.BASELINE |Graphics.RIGHT) ;

g.drawString(" B "+n2, h/2, h/2-10,
Graphics.BASELINE |Graphics.LEFT) ;

g.drawString ("Total "+ (nl+n2), h/2, h/2,
Graphics.TOP|Graphics.HCENTER) ;

Los métodos de la clase Graphics, se exponen a continuacion:
Tipo que

devuelve el Método y uso del método
método

void| elipRect (int x, int y, int width, int height)
Intersecta el recorte actual con el rectangulo especificado.

void| copyArea (int x src, int y src, int width,

int height, int x dest, int y dest, int anchor)
Copia el contenido del area rectangular (x_src, y src, width,
height) a un area destino, cuyo punto de anclaje identificado se
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| encuentraen (x_dest, y_dest).

void drawArc (int x, int y, int width, int height,

int startAngle, int arcAngle)

Dibuja el contorno de un arco circular o eliptico que cubre el
rectangulo especificado, utilizando el color actual y estilo de trazo.

void| drawChar(char character, int x, int y, int anchor)
Dibuja el caracter especificado utilizando el tipo de letra y el color
actual.

void drawChars (char[] data, int offset, int length,
int x, int y, int anchor)

Dibuja el caracter especificado utilizando el tipo de letra y el color
actual.

void| drawImage (Image img, int x, int y, int anchor)
Dibuja la imagen especificada mediante el punto de anclaje.

void| drawLine (int x1, int yl, int x2, int y2)
Dibuja unalinea entre las coordenadas (x1,y1) y (x2, y2) usando
el color y estilo actual.

void| drawRect (int x, int y, int width, int height)
Dibuja el contorno del rectangulo especificado utilizando el estilo y
color actual

void| drawRegion (Image src, int x src, int y src,

int width, int height, int transform, int x dest,
int y dest, int anchor)

Copia una regién de la imagen de origen especificada a una ubicacién
dentro del destino, posiblemente transformando (rotacién y reflexién)
los datos de imagen usando la funcién transformacion.

void drawRGB (int[] rgbData, int offset, int scanlength,
int x, int y, int width, int height,

boolean processAlpha)

Representa una serie de valores RGB + transparencia independientes
del dispositivo en una region determinada.

void drawRoundRect (int x, int y, int width, int height,
int arcWidth, int arcHeight)

Dibuja el contorno del rectangulo de esquinas redondeadas
especificado utilizando el estilo y color actual.

void| drawString (String str, int x, int y, int anchor)
Dibuja la string especificada usando la fuente y color actual.

void| drawSubstring (String str, int offset, int len,

int x, int y, int anchor)

Dibuja la st ring especificada usando la fuente y color actual.

void £illArc(int x, int y, int width, int height,

int startAngle, int arcAngle)

Llena un circulo o arco eliptico cubriendo el rectangulo especificado.

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 21


http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawArc(int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawChar(char%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawChars(char%5B%5D%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawImage(javax.microedition.lcdui.Image%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Image.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawLine(int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawRect(int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawRegion(javax.microedition.lcdui.Image%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Image.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawRGB(int%5B%5D%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20boolean)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawRoundRect(int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawString(java.lang.String%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#drawSubstring(java.lang.String%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Graphics.html#fillArc(int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int%2C%20int)

Programacion mévil

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

void| £illRect (int x, int y, int width, int height)
Llena el rectangulo especificado con color actual.

void f£illRoundRect (int x, int y, int width, int height,
int arcWidth, int arcHeight)

Llena la esquina redondeada especificada del rectangulo con el color
actual.

void| £illTriangle (int x1, int yl, int x2, int y2, int x3,
int y3)
Llena el triangulo especificado con el color actual.

int| getBlueComponent ()
Obtiene el componente azul del color actual.

int| getClipHeight ()
Obtiene la altura del area recortable.

int getClipWidth ()
Obtiene la anchura del area recortable actual.

int getClipX ()
Obtiene el desplazamiento de la zona de recorte actual X, en relacion
con el origen del sistema de coordenadas de este contexto grafico.

int| getClipY¥ ()
Obtiene el desplazamiento de la zona de recorte actual Y, en relaciéon
con el origen del sistema de coordenadas de este contexto grafico.

int getColor ()
Obtiene el color actual.

int getDisplayColor (int color)
Obtiene el color que sera desplegado si el color especificado es

requerido requested.

Font| getFont ()
Obtiene la fuente actual.

int| getGrayScale ()
Obtiene el valor de la escala de grises actual del color que esta

siendo utilizado para las operaciones de dibujo.

int| getGreenComponent ()
Obtiene el componente verde del color actual.

int| getRedComponent ()
Obtiene el componente rojo del color actual.

int| gettrokeStyle ()
Obtiene el estilo usado para las operaciones de dibujo.

int| getTranslateX ()
Obtiene la coordenada X del origen trasladado del contexto grafico.

int getTranslateY ()
Obtiene la coordenada Y del origen trasladado del contexto grafico.
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void| setClip(int x, int y, int width, int height)
Establece el C11ip actual para el rectangulo especificado por las
coordenadas dadas.

void| setColor (int RGB)
Establece el color actual para el valor especificado de RGB.

void| setColor (int red, int green, int blue)
Establece el color actual para los valores especificados de RGB.

void| setFont (Font font)
Establece la fuente de todas las operaciones subsecuentes de
despliegue de texto.

void| setGrayScale (int value)
Establece el sistema de escala de grises actual para ser usado para
todas las operaciones subsecuentes de formacién de imagenes.

void| SettrokeStyle (int style)
Establece el estilo usado para dibujar lineas, arcos y rectangulos y
rectangulos redondeados.

void| translate (int x, int vy)

Traslada el origen del contexto grafico del punto (x, y) enel
sistema de coordenadas actual.

Métodos de la clase Graphics (Sing y Knudsen 2005, p.404).

Screen

public abstract class Screen extends Displayable (Oracle midp 2.0,2014)

Es la superclase comun de todas las clases de interfaz de usuario de alto nivel, los
contenidos que se muestran y su interaccion con el usuario se definen por las subclases
Form, Alert, List, TextBox.

Se usan los métodos definidos de la subclase, con los cuales la aplicacién puede
cambiar el contenido de un objeto Screen, mientras se muestra al usuario, si esto ocurre,
y el objeto Screen es visible, la pantalla se actualizara automaticamente. Es decir, la
aplicacion actualizara la pantalla en el momento oportuno sin esperar ninguna nueva
accién de la aplicacién. Por ejemplo, en el caso de que un objeto de List se muestre
actualmente, y cada elemento de la lista es visible. Si la aplicacién inserta un nuevo
elemento al principio de la lista, se muestra de inmediato, y los otros elementos se
reordenaran adecuadamente, no hay necesidad de que la aplicacion llame a otro método
para actualizar la pantalla.

En el MIDP 2.0 los cuatro métodos definidos de Screen de lectura /escritura del ticker y
las propiedades fueron trasladados a la superclase Displayable, la semantica de estos
métodos no han cambiado.

Al ser una super clase derivada de Displayable, sus métodos son:

Métodos heredados de la clase javax.microedition.lcdui.Displayable
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addCommand, getHeight, getTicker, getTitle, getWidth, isShown,
removeCommand, setCommandListener, setTicker, setTitle,
sizeChanged

Los métodos de la clase Screen (Sing y Knudsen 2005, p.408)
Ticker

public class Iicker extends Object (Oracle midp 2.0,2014)

La clase Ticker es un objeto que proporciona el desplazamiento de texto en la parte
superior de la pantalla. Un Ticker se asocia con el display, no con screen. Se puede
colocar un Ticker en una pantalla utilizando el método Screen.setTicker (Ticker t).

Ejemplo:

//Se declara la variable del tipo Ticker

private Ticker t;

//Se crea el ticker con el texto a desplegar
t = new Ticker ("Este es un ejemplo del uso del Ticker");

//Se establece el Ticker en la pantalla
setTicker (t) ;

Uso del Ticker

Los métodos de la clase Ticker, se exponen a continuacion:

Tipo que devuelve

el método Método y uso del método

String| Obtienetring()
Obtiene la cadena actual que esta siendo colocada por el

ticker.

void| Establece tring(String str)
Establece la cadena para ser desplegada por el ticker.
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Los métodos de la clase Ticker (Sing y Knudsen 2005, p.410)

TextBox

public class IextBox extends Screen (Oracle midp 2.0,2014)

La clase TextBox es un Screen que permite al usuario introducir y editar texto, tiene un
tamafio maximo, que es el nimero maximo de caracteres que se pueden almacenar en el
objeto en cualquier momento (segun la capacidad especificada —ver ejemplo de Textbox-)
Este limite se aplica cuando se construye la instancia TextBox, cuando el usuario esta
editando texto dentro del cuadro de texto, asi como cuando el programa de aplicaciéon
llama a métodos en el cuadro de texto que modifica su contenido. El tamano maximo es la
capacidad maxima almacenada y no esta relacionada con el numero de caracteres que se
pueden visualizar en cualquier momento dado. El numero de caracteres de la imagen y su
disposicién en filas y columnas se determinan por el dispositivo.

Ejempilo:
//Se crea un objeto TextBox con titulo y mensaje
TextBox t = new textBox ("Ejemplo de TextBox”,

“Hola como estés?”, 256, 0); //se especifica el tamafio maximo
de caracteres -256

display.setCurrent (t);

Y el resultado es:

F anntl AEC EEy
Ejemplo de TextBox

Hola como estas?

Ejemplo de TextBox

Los métodos de la clase TextBox, se exponen a continuacion:

Tipo que
devuelve | Método y uso del método
el método

void| delete (int offset, int length)
Borra los caracteres desde TextBox.

int] getCaretPosition ()
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| Obtiene la posicidon actual de la entrada.

intl getChars (char[] data)
Copia el contenido de TextBox en un arreglo de caracteres comenzando en
el indice cero.

int getConstraints ()
Obtiene la entrada actual de las limitaciones del TextBox.

int getMaxSize ()
Regresa el tamafio maximo (numero de caracteres) que puede ser

almacenado en el TextBox.

String| Obtienetring()
Obtiene el contenido del TextBox como una cadena de valor.

void| insert (char[] data, int offset, int length, int position)
Inserta un subrango de caracteres en el contenido de TextBox.

void| insert (String src, int position)

Inserta una cadena en el contenido del TextBox.

void| setChars (char[] data, int offset, int length)
Establece el contendio del TextBox de un arreglo de caracteres,
remplazando el contenido previo.

void| setConstraints (int constraints)
Establece la entrada de restricciones del TextBox.

void setInitialInputMode (String characterSubset)
Establece un tipo de entrada que deberia ser usada cuando el usuario

inicialice le edicion del TextBox.

int setMaxSize (int maxSize)
Establece el tamafio maximo (niumero de caracteres) que pueden ser
contenidas en el TextBox.

void| setString (String text)
Establece el contenido del TextBox como una cadena de valor,
reemplazando el contenido previo.

void setTicker (Ticker ticker)
Establece un ticker para usarlo con el Displayable, reemplazando
cualquier ticker previo.

void| setTitle (String s)
Establece el titulo del Displayable.

int size ()
Establece el numero de caracteres que estan actualmente almacenadas en el
TextBox

Los métodos de la clase TextBox (Sing y Knudsen 2005, p.409)

Alert
public class Alert extends Screen (Oracle midp 2.0,2014)
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Una alerta es una pantalla que muestra mensajes al usuario y espera durante un cierto
periodo de tiempo antes de proceder al siguiente Displayable, puede contener una
cadena de texto y una imagen. El uso de Alert es informar al usuario acerca de los errores
y otras condiciones excepcionales.

La aplicacién puede establecer el tiempo de alerta para ser infinita con setTimeout
(Alert.FOREVER) €N cuyo caso la alerta se considera que es modal y la aplicacion
proporciona una caracteristica que permite al usuario "despedir" la alerta, con lo cual se
muestra el siguiente displayable como si el tiempo de espera hubiera expirado
inmediatamente.

Una alerta puede tener un AlertType asociada con ella, para proporcionar una

indicacion de la naturaleza de la alerta, la aplicacion puede utilizar este tipo para
reproducir un sonido apropiado cuando la alerta se presenta al usuario, ver
AlertType.playSound ().

Una alerta puede contener una imagen opcional, la imagen puede ser mutable o
inmutable.

Ejemplo:

// Se declara la variable de tipo Alert con valor nulo

private Alert myAlert = null

// Se crea el objeto de tipo Alert con un titulo

myAlert = new Alert ("MIDlet Alert")

// Se agrega una cadena de caracteres a alertString

String[] alertString = { " Alert String" }

myAlert.setTimeout (Alert.FOREVER)

Y el resultado es:

[Fami )
[MIDIet Alert
Alert String
Daone
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Ejemplo de Alert

Los métodos de la clase Alert, se exponen a continuacion:

Tipo que devuelve el
método

Método y uso del método

void addCommand (Command cmd)

Similar a
Displayable.addCommand (javax.microedition.lcdui.Comman

d) , cuando la aplicacion agrega la primera vez un comando para
un Alert, el DISMISS COMMAND , Se elimina automaticamente.

int| getDefaultTimeout ()
Obtiene la hora por defecto para mostrar en el objeto alert.

Image getImage ()
Obtiene la Tmage usada en el objeto alert.

Gauge| getIndicator ()
Obtiene el indicador de actividad para el objeto alert.

String Obtienetring ()
Obtiene la cadena de texto usada en el objeto Alert.

int| getTimeout ()
Obtiene la hora del objeto alert a mostrar.

AlertType| getType ()
Obtiene el tipo del objeto alert.

void removeCommand (Command cmd)

Similar a
Displayable.removeCommand(javax.microedition.lcdui.Com

mand) , Sin embargo cuando la aplicacion remueve el ultimo
comando de un objeto Alert, Un DISMISS COMMAND esta
implicitamente agregado.

void| setCommandListener (CommandListener 1)

Lo mismo a

Displayable.setCommandListener (javax.microedition.lcdu
i.CommandListener) pero con semantica adicional.

void| setImage (Image img)
Establece el objeto Image usado en el objeto Alert.

void| setIndicator (Gauge indicator)
Establece un indicador de actividad para el objeto Alert.

void| setString (String str)
Establece la cadena de texto usada en el objeto Alert.

void| setTimeout (int time)
Establece la hora para el cual el objeto Alert mostrara.

void| setType (AlertType type)
Establece el tipo del objeto alert.

Los métodos de la clase Alert (Sing y Knudsen 2005, p.395)
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List
public class List extends Screen implements Choice (Oracle midp 2.0,2014)

Es una Screen que contiene una lista de opciones, la mayor parte de su comportamiento
es comun con la clase ChoiceGroup Yy su API. Los diferentes tipos de lista, en particular,
se definen en la interfaz Choice. Cuando una lista esta presente en la pantalla, el usuario
puede interactuar con ella mediante la seleccion de elementos y desplazarse entre ellos.

La nocion de una operacién de seleccion en un elemento de la lista es central para la
interaccion del usuario con la lista. En los dispositivos que tienen una tecla dedicada
"seleccionar" o "ir", la operaciéon de seleccion se lleva a cabo con esa tecla. Los

| dispositivos que no tienen una tecla dedicada deben proporcionar otro medio para hacer
la operacion de seleccion, por ejemplo, usando una tecla de funcion.

Ejemplo:

// Declaracion del objeto ejemploList

private List ejemploList;

//Creacion del objeto List

private void createList() {

ejemploList = new List("Selecciona ejemplo"”, List.IMPLICIT);

for (inti=0;i < ejemplo.length; i++) {

ejemploList.append(ejemploli], null);

Y el resultado es:

F il ]

Selecciona ejemplo

=tringtem
TextField
DrateField
Imageterm
Gauge
Chaiceroup
List

Alert

Sounds

Ejemplo de List
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Los métodos de la clase List, se exponen a continuacion:

Tipo que
devuelve el
método

int

void

void

int

Font

Image

*Método y uso del método

append (String stringPart, Image imagePart)
Agrega un elemento en List.

delete (int elementNum)
Borra el elemento referenciado por elementNum.

deleteAll ()
Borra todos los elementos de la lista.

getFitPolicy ()
Obtiene las politicas preferidas de la aplicacién para adecuar el

contenido del elemento al espacio de la pantalla.

getFont (int elementNum)
Obtiene las fuentes preferidas de la aplicacion para dibujar el elemento
especificado por Choice.

getImage (int elementNum)

int

int

String

Obtiene el objeto Image como parte del elemento referenciado por
elementNum.

getelectedFlags (boolean[] selectedArray return)
Consulta el estado del objeto List y regresa el estado de todos los

elementos en un arreglo booleano selectedarray return.

getelectedIndex ()
Regresa el indice de un elemento en el objeto L.ist seleccionado.

getString (int elementNum)

void

boolean

void

void

void

Obtiene la parte de String del elemento referenciado por elementNum.

insert (int elementNum, String stringPart, Image imagePart)
Inserta un elemento en el objeto List, priorizando el elemento
especificado.

isSelected (int elementNum)
Obtiene un valor booleano indicando que el elemento esta
seleccionado.

removeCommand (Command cmd)
Lo mismo que Displayable.removeCommand Pero con semantica
adicional.

set (int elementNum, String stringPart, Image imagePart)
Establece el String yla Image como partes del elemento
referenciado por elementNum, reemplazando el contenido previo del
elemento.

setFitPolicy (int fitPolicy)
Establece las politicas preferidas de la aplicaciéon para el montaje del
contenido de elementos Choice para el espacio de pantalla disponible.
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http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#getSelectedIndex()
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http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#insert(int%2C%20java.lang.String%2C%20javax.microedition.lcdui.Image)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Image.html
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http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Command.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Displayable.html#removeCommand(javax.microedition.lcdui.Command)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#set(int%2C%20java.lang.String%2C%20javax.microedition.lcdui.Image)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Image.html
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void| setFont (int elementNum, Font font)
Establece la fuente preferida de la aplicacién para dibujar el elemento
especificado de choice.

| void setSelectCommand (Command command)
Establece el command a ser usado mediante una accidén de seleccion
IMPLICIT List.

| void setSelectedFlags (boolean[] selectedArray)
Establece el estado seleccionado de todos los elementos de List.

| void setSelectedIndex (int elementNum, boolean selected)
Establece el estado seleccionado de un elemento.

void setTicker (Ticker ticker)
Establece un ticker para usar con el bisplayable, reemplazando
cualquier ticker previo.

void| setTitle (String s)
Establece el titulo del pisplayable.

int size ()
Obtiene el niumero de elementos en List.

Los métodos de la clase List (Singy Knudsen 2005, p.407)

Form

public class Eorm extends Screen (Oracle midp 2.0,2014)

Un formulario es un Screen que contiene una mezcla arbitraria de los objetos:
imagenes, campos de texto de solo lectura, campos de texto editables, campos de fecha
editables, gauges, grupos de seleccion, y elementos personalizados, en general, cualquier
subclase de la clase de ltem puede estar contenida dentro de un formulario, la aplicacién
se encarga de la disposicién, de recorrido, y el desplazamiento en el formulario.

Ejemplo:

// Se crea el objeto form
Form form = new Form("Disefo del elemento");

| // Se agregan elementos al formulario

form.append ("Hola") ;
form.append ("Mundo") ;

(
form.append ("\nEmpieza en una nueva lineal\n");
(

form.append ("Esta es una cadena muy larga que no cabe en una
linea");

form.append (new TextField ("Nombre", "J. de Dios", 32,
TextField.ANY)) ;

form.append ("Direccidn") ;

form.append (new TextField(null, null, 32, TextField.ANY));
//Despliega el formulario

display.setCurrent (form) ;

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 31


http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#setFont(int%2C%20javax.microedition.lcdui.Font)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Font.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#setSelectCommand(javax.microedition.lcdui.Command)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Command.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#setSelectedFlags(boolean%5B%5D)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#setSelectedIndex(int%2C%20boolean)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#setTicker(javax.microedition.lcdui.Ticker)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Ticker.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#setTitle(java.lang.String)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/List.html#size()
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Form.html

Programacion mévil

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

Y el resultado es:

Famil ]
Disefio del elemento

Hala Mundo
Empieza en una nueva linea

Esta es una cadena muy larga
que
ho cabe en una linea

Hombre

J. de Dios

Direccidn

+

Ejemplo de form

Los métodos de la clase Form, se exponen a continuacion:

Tipo que
devuelve el
método

int

int

int

void

void

Item

int

int

void

void

void

*Método y uso del método

append (Image img)
Agrega un elemento tipo Image al Form.

append (Item item)
Agrega un Item al Form.

append (String str)
Agrega un item tipo string al Form.

delete (int itemNum)
Borra el 1tem referenciado por itemNum.

deleteAll ()
Borra todos los elementos del Form, dejando cero elementos.

get (int itemNum)
Obtiene el elemento en una posiciéon dada.

getHeight ()
Regresa la altura en pixeles del area desplegable disponible para los
elementos.

getWidth ()
Regresa la anchura en pixeles del area desplegable disponible para los
elementos.

insert (int itemNum, Item item)
Inserta un elemento en el Form priorizando el elemento especificado.

set(int itemNum, Item item)
Establece el elemento referenciado poritemNum para especificar el
elemento reemplazando cualquier elemento previo.

setItemStatelistener (ItemStatelListener iListener)
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Establece el 1temStatelListener para el Form, reemplazando cualquier
ItemStateListener previo.
int| size ()
Obtiene el tamafio de los elementos en el Form.
Los métodos de la clase Form (Sing y Knudsen 2005, p.403)

Item
public abstract class Jtem extends Object (Oracle midp 2.0,2014)

Iltem es una superclase para los componentes que se agregan a un formulario. Todos los
objetos tipo item tienen un campo etiqueta, que es una cadena que se adjunta al item, la
etiqueta normalmente se muestra cerca el componente en la pantalla. La etiqueta debe
colocarse en la misma fila horizontal que el item o directamente sobre él. La aplicacion
debe intentar distinguir cadenas de etiquetas de otro tipo de contenido textual,
posiblemente mediante la visualizacion de la etiqueta en una fuente diferente, alineacion
con un margen diferente, o afiadiendo dos puntos a la misma si se coloca en la misma
linea que otro contenido de la cadena. Si la pantalla es desplegable, la aplicacién debe
tratar de mantener la etiqueta visible al mismo tiempo que el item.

ChoiceGroup 'l DateField " TextField " Gauge 'l Imageltem ' Stringltem '

Jerarquia de clases de la clase Item (Galvez y Ortega, 2011,p 52)

Ejemplo:

//se crea un formulario para contener items

Form form = new Form("EjemploItemMIDlet");

//Se agrega el objeto EjemploItem al formulario

form.append (new EjemploItem ("EjemploItem")) ;

//Despliega el formulario

Display.getDisplay(this) .setCurrent (form) ;

Y el resultado es:
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Pl
‘EjemploItenMIDlet
EjemploIten

.

Exit

12y

Ejemplo de uso de ltem

Los métodos de la clase Item, se exponen a continuacion:

Tipo que
devuelve el *Método y uso del método
método

void addCommand (Command cmd)
| Agrega un contexto sensitivo Command al item.

String| getLabel ()
Obtiene la etiqueta de este objeto Ttem.

int] getLayout ()
Obtiene la disposicion de las directivas usadas para colocar el elemento.

int] getMinimumHeight ()
Obtiene la altura minima para este Ttem.

int] getMinimumWidth ()
Obtiene la anchura minima para este Item.

int] getPreferredHeight ()
Obtiene la altura preferida de este 1tem.

int] getPreferredwidth ()
Obtiene la anchura preferida de este 1tem.

void| notifyStateChanged ()
Causa que el contexto notifique el cambio de estado del 1tem

ItemStatelListener .

void removeCommand (Command cmd)
Remueve el contexto sensitivo del command del item.

void| setDefaultCommand (Command cmd)
Establece el Command por defecto para este Item.

void| setItemCommandListener (ItemCommandListener 1)
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Establece un oyente para commands en este Ttem, reemplazando
cualquier otro establecido previamente TtemCommandListener.

void setlabel (String label)
Establece la etiqueta para este 1tem.

void| setLayout (int layout)
Establece la disposicion de las directivas para este item.

void| setPreferredSize (int width, int height)
Establece el ancho y alto preferido para este 1tem.

Los métodos de la clase Item (Sing y Knudsen 2005, p.406)

ChoiceGroup

public class ChoiceGroup extends Item implements Choice (Oracle midp 2.0,2014)
ChoiceGroup es una clase que incluye un grupo de elementos seleccionables destinados
a ser colocados en un formulario. El grupo puede ser creado con una modalidad que
requiera una unica opcién o multiples opciones. La aplicacion es responsable de
proporcionar la representacion grafica de estos modos y debe proporcionar visualmente
diferentes graficos para los diferentes modos. Por ejemplo, podria utilizar botones de
radio para el modo de eleccion individual y casillas de verificaciéon para el modo de
eleccion multiple.

Ejemplo:

// declaracidén de la variable Choice group

private ChoiceGroup cgkEmail;
// Creacidén del objeto choice group exclusivo (radio)

cgEmail = new ChoiceGroup ("Opciones de correo",
Choice.EXCLUSIVE) ;

// Agrega opciones

cgEmail.append("Leer", null);
replyIndex = cgEmail.append("Contestar", null);

cgEmail.append ("Avanza", null);
cgEmail.append ("Borrar", null);

Y el resultado es:
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Ejemplo de ChoiceGroup

Los métodos de la clase ChoiceGroup, se exponen a continuacion:

Tipo que

devuelve el Método y uso del método
método

int| append (String stringPart, Image imagePart)
Agrega un elemento al ChoiceGroup.

void| delete (int elementNum)
Borra el elemento referenciado por elementNum.

void| deleteAll ()
Borra todos los elementos de este ChoiceGroup.

int getFitPolicy ()
Obtiene las politicas preferidas para montar el elemento Choice en el

espacio de la pantalla disponible.

Font| getFont (int elementNum)
Obtiene la fuente preferida de la aplicacion para representar el
elemento especificado de este Choice.

Image| getImage (int elementNum)
Obtiene la parte de Tmage del elemento referenciado por
elementNum.

| int| getSelectedFlags (boolean[] selectedArray return)
Obtiene las banderas seleccionadas del ChoiceGroup y regresa el
| estado de todos los elementos en el arreglo booleano.
selectedArray return.

| intl getSelectedIndex ()
Regresa el numero indexado de un elemento en ChoiceGroup que

esta seleccionado.

String| getString(int elementNum)
Obtiene la parte string del elemento referenciado por elementNum.

void insert (int elementNum, String stringPart,

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 36


http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#append(java.lang.String%2C%20javax.microedition.lcdui.Image)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Image.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#delete(int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#deleteAll()
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#getFitPolicy()
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Font.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#getFont(int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Image.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#getImage(int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#getSelectedFlags(boolean%5B%5D)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#getSelectedIndex()
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#getString(int)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/ChoiceGroup.html#insert(int%2C%20java.lang.String%2C%20javax.microedition.lcdui.Image)
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/java/lang/String.html

Programacion mévil

Unidad 2. Aplicaciones J2ME

Image imagePart)
Inserta un elemento en ChoiceGroup priorizando el elemento
especificado.

boolean| isSelected (int elementNum)
Obtiene un valor booleano del elemento seleccionado.

void| set (int elementNum, String stringPart,
Image imagePart)
Establece las partes de string e Image del elemento referenciado por
elementNum, reemplanzando el contenido previo del elemento.

void setFitPolicy(int fitPolicy)
Establece las preferencias de la aplicacion para ajustar el contenido
del elemento Choice, para el espacio disponible de la pantalla.

void| setFont (int elementNum, Font font)
Establece las fuentes preferidas de la aplicacion para generar un
elemento especificado del Choice.

void setSelectedFlags (boolean[] selectedArray)
Intenta establecer el estado seleccionado de cada elemento en

ChoiceGroup.
voidl setSelectedIndex (int elementNum, boolean selected)

Para los objetos multiples de ChoiceGroup, se establece el estado de
un elemento individual.

int] size ()
Regresa el numero de elementos en el ChoiceGroup.
Los métodos de la clase ChoiceGroup (Sing y Knudsen 2005, p.398)

DateField
public class DateField extends ltem (Oracle midp 2.0,2014)

Un DateField es un componente editable para presentar la informacion de la fecha y la
hora (calendario) que se coloca en un formulario, el valor para este campo se puede
establecer o no inicialmente. Si el valor no se establece entonces la Ul para el campo lo
muestra y no es un valor valido y el resultado de la funcion getDate () es nulo.

La instancia de DateField puede ser configurada para aceptar la informacion de fecha u
hora 0 ambos. Este modo de configuracién de entrada se realiza con DATE, TIME 0

DATE TIME con campos estaticos de esta clase. Modo de entrada DATE permite fijar s6lo
informacion de fecha y TIME solo informacion de tiempo (horas, minutos). DATE TIME
permite configurar tanto la hora como los valores de fecha.

Ejemplo:

//Se crean los objetos date, time y ambos

private DateField dateDateField = new DateField("fecha:", DateField.DATE);

private DateField timeDateField = new DateField("hora:", DateField. TIME);
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private DateField bothDateField = new DateField("ambos:", DateField. DATE_TIME);
public DateFieldMIDlet() {

//despliega el contenido

display = Display.getDisplay(this);

llcrea el objeto now para obtener el valor actual

java.util.Date now = new java.util.Date();

llobtiene los valores actuales de fecha, hora y ambos

dateDateField.setDate(now);

timeDateField.setDate(now);

bothDateField.setDate(now);

}

Y el resultado es:

F il o3 B

Fecha
e 02 Jul 2015
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Tombos=s
02:14:00 A
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exit

Ejemplo de DateField
Los métodos de la clase DateField, se exponen a continuacion:

Tipo que devuelve

el método Método y uso del método

Date| getDate ()
Regresa la fecha del campo.

int| getInputMode ()
Obtiene el modo entrada del campo fecha.

void| setDate (Date date)
Establece un nuevo valor para este campo.

void| setInputMode (int mode)
Establece el modo entrada para el campo fecha.

Los métodos de la clase DateField (Sing y Knudsen 2005, p.400)

TextField

public class IextField extends ltem (Oracle midp 2.0,2014)
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Un TextField es un componente de texto editable que se puede colocar en un
formulario, este puede ser un texto que se utiliza como el valor inicial, tiene un tamafio
maximo, el cual es el numero maximo de caracteres que se pueden almacenar en el
objeto en cualquier momento, este limite se aplica cuando se construye la instancia
TextField, cuando el usuario esta editando texto dentro del TextField, asi como cuando el
programa de aplicacion llama a métodos en el TextField que modifica su contenido. El
tamano maximo es la capacidad maxima almacenada y no esta relacionado con el
numero de caracteres que se pueden visualizar en cualquier momento dado.

Ejemplo:
// Se crea el objeto textfield

private TextField textfield = new TextField("Nombre:", "", 30,
TextField.ANY) ;

//Se implementa el método para capturar el nombre
public TextFieldCapture() {

display = Display.getDisplay(this);
//se agrega el objeto al formulario
form.append (textfield);

Y el resultado es:

F anll AEC By
Hombre:
Pedra
Exit Subarnit
Ejemplo de TextField

La implementacién puede poner un limite en el tamafio maximo, y el tamafio maximo
asignado, en realidad puede ser menor que el que solicite la aplicacién. El valor asignado
en realidad se reflejara en el valor devuelto por el método getMaxSize () .

Los métodos de la clase TextField, se exponen a continuacion:
Tipo que

devuelve el Método y uso del método
método
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void

int

int

int

int

String

void

void

void

void

void

int

void

int

delete (int offset, int length)
Borra los caracteres del TextField.

getCaretPosition ()
Obtiene la posicion de la entrada actual.

getChars (char[] data)
Copia el contenido de TextField en un arreglo de carateres

empezando en el indice cero.

getConstraints ()
Obtiene las restricciones de la entrada actual de TextField.

getMaxSize ()
Regresa el tamafio maximo (numero de caracteres) que pueden ser

almacenadas en el objeto TextField.

getString()

Obtiene el contenido del TextField como una cadena de valor.
insert (char[] data, int offset, int length,

int position)

Inserta un subrango de un arreglo de caracteres dentro del contenido
del TextField.

insert (String src, int position)
Inserta una cadena en el contenido del TextField.

setChars (char[] data, int offset, int length)
Establece el contenido del TextField de un arreglo de caracteres,
reemplazando el contenido previo.

setConstraints (int constraints)
Establece la entrada de restricciones del objeto TextField.

setInitialInputMode (String characterSubset)
Establece la implementacion oculta en modo entrada que se utiliza
cuando el usuario inicia la edicién del TextField.

setMaxSize (int maxSize)
Establece el maximo tamafo (numero de caracteres) que pueden ser
contenidos en el TextField.

setString (String text)
Establece el contenido en TextField como una cadena de valor

reemplazando el contenido previo.

size ()

Obtiene el nimero de caracteres almacenados actualmente en
TextField.

Gauge

Los métodos de la clase TextField (Sing y Knudsen 2005, p.410)
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public class Gauge extends Item (Oracle midp 2.0,2014)

Es una clase que implementa una pantalla grafica, tal como un grafico de barras, de un
valor entero. El Gauge contiene un valor que se encuentra entre cero y un valor
maximo, la aplicacion puede controlar el valor actual y el valor maximo. El rango de
valores especificados por la aplicacion puede ser mayor que el nimero de estados
visuales distintos posibles en el dispositivo, por lo que mas de un valor puede tener la
misma representacion visual.

Por ejemplo, considerando un objeto Gauge que tiene un rango de valores de cero a 99, y
se ejecuta en un dispositivo que muestra el valor aproximado del Gauge utilizando un
conjunto de una a diez barras. El dispositivo podria mostrar una barra para valores cero al
nueve, dos barras para los valores de diez al 19, tres barras para los valores de 20 a 29, y
asi sucesivamente.

Ejemplo:

//Se declara la variable de tipo Gauge

private Gauge gauge;

//Implementacién del método Gaugelnteractive

public J2MEGaugelnteractive () {

display = Display.getDisplay(this);

//Se crea el objeto de tipo Gauge

gauge = new Gauge ("Evalua la pelicula: ", true, 5, 1);

//Se agrega el formulario

form.append (gauge) ;

Y el resultado es:
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Ejemplo de Gauge

Un Gauge puede ser interactivo o no interactivo, las aplicaciones pueden establecer o
recuperar el valor del Gauge en cualquier momento. Independientemente del modo de
interaccion, también la aplicacion puede cambiar la apariencia visual del grafico de barras
solo si el Gauge se cred en modo interactivo.

Los métodos de la clase Gauge, se exponen a continuacion:

Tipo que
devuelve el Método y uso del método

método

void| addCommand (Command cmd)
Agrega un contexto sensitivo, tipo Command al elemento.

int| getMaxValue ()
Obtiene el valor maximo del objeto Gauge.

int| getValue ()
Obtiene el valor actual del objeto Gauge.

boolean isInteractive ()
Indica si el usuario permitié el cambio del valor de Gauge.

void| setDefaul tCommand (Command cmd)
Establece el Command por default para este Ttem.

void| setItemCommandListener (ItemCommandlListener 1)
Establece un oyente para el elemento, reemplazando cual quier
ItemCommandListener previo.

void| setLabel (String label)
Establece una etiqueta para el Ttem.

void setLayout (int layout)
Establece las directrices de disefio para este elemento.

void| setMaxValue (int maxValue)
Establece el valor maximo del objeto Gauge.
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void| setPreferredSize (int width, int height)
Establece el ancho preferido y la altura para este Item.

void| setvValue (int value)
Establece el valor actual del objeto Gauge.

Los métodos de la clase Gauge (Sing y Knudsen 2005, p.403)

Imageltem

public class lImageltem extends ltem (Oracle midp 2.0,2014)

Es un elemento que puede contener una imagen.

Cada objeto ImageItem contiene una referencia a un objeto imagen. Esta imagen puede
ser mutable o inmutable. El valor null se puede especificar para el contenido de imagen de
un ImageItem. Siesto ocurre (y sila etiqueta también es nula) el ImageItem no
ocupara ningun espacio en la pantalla.

Ejemplo:
//Se crea un objeto de Imageltem
imageIltem= New Imageltem( “Desarrollado por : ”,

Image.createImage (“/duke.gif”),
Imageltem. LAYOUT DEFAULT, "Duke”) ;

Y el resultado es:
De=zarrollado por :

Uso del Imageltem

Imageltem contiene directrices de disefio que fueron definidos originalmente en MIDP 1.0.
Estas directivas de disefio se han trasladado a la clase de Item y ahora se aplican a todos
los elementos. Las declaraciones se dejan en TmageItem para fines de compatibilidad

fuente.

El parametro altText especifica una cadena que se mostrara en lugar de la imagen si
la imagen excede la capacidad de la pantalla. El parametro altText puede ser nulo.

Los métodos de la clase Imageltem, se exponen a continuacion:

Tipo que devuelve

el método Método y uso del método

int] getAppearanceMode ()
Regresa el modo apariencia de TmageTtem.

Image| getImage ()
Obtiene la imagen contenida en TmageItem, 0 null si no hay imagen.

int] getLayout ()
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Obtiene las directivas de disefio utilizados para la colocacion de la
imagen.

void| setAltText (String text)

Establece el texto alternative de ImageItem, 0 nulo sieltexto
alternative no fue proporcionado.

void setImage (Image img)
Establece el objeto 1mage contenido en TmageTtem.

void| setLayout (int layout)
Establece las directrices del disefio .

Los métodos de la clase Imageltem (Sing y Knudsen 2005, p.406)

Stringltem

public class Stringltem extends Item (Oracle midp 2.0,2014)

Un item o elemento puede contener una cadena, un Stringltem soélo visualiza; el usuario
no puede editar el contenido. Tanto la etiqueta y el contenido textual de un Stringltem
pueden ser modificados por la aplicacion. La representacion visual de la etiqueta puede
ser diferente de la de los contenidos textuales.

Por ejemplo
// El StringlItem no es editable
stringItem=new StringItem (“Tu usuario: %, “WXP 890);

Y el resultado es :

|Your 1d: xp-830 |

Uso del Stringltem
Los métodos de la clase Stringltem, se exponen a continuacion:

Tipo que devuelve

el método Método y uso del método

int| getAppearanceMode ()
Regresa el modo aparciencia de StringItem.

Font| getFont ()
Obtiene la fuente preferida de la aplicacon para dibujar el contenido
de StringItem.

String| getText ()
Obtiene el texto contenido en el StringItem, 0 nulo siel
StringItem esta vacio.

void| setFont (Font font)
Establece la fuente preferida por la aplicacion para dibujar el
StringItem.

void setPreferredSize (int width, int height)
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|Establece el ancho y altura preferidos para este Ttem.

void| setText (String text)
Establece el texto contenido del StringItem.

Los métodos de la clase Stringltem (Sing y Knudsen 2005, p.409)

2.3 Desarrollo de aplicaciones para dispositivos en J2ME

Después de revisar las APIs de alto y bajo nivel, sus respectivas clases y métodos, es
importante probar su funcionamiento, el cual se va a desarrollar con el famoso programa
hola mundo y con la herramienta Netbeans, es recomendable consultar el documento U3.
Instalando Netbeans, en donde encontrards una guia para la instalacion del Java SE,
Wireless Toolkit y Netbeans con sus respectivos plugins. Después de haber realizado
todo el proceso ya estamos en condiciones de probar el hola mundo con la Ul de alto
nivel, cuyo cédigo es el siguiente:

import javax.microedition.midlet.*;

import javax.microedition.lcdui.*;

public class HolaMundoAlto extends MIDlet implements
CommandListener ({

private final Display display;

private final Form form;

private final Command salir;

//Constructor

public HolaMundoAlto( ) {

//se toma el display

display=Display.getDisplay(this);

//Se crea el formulario

form = new Form ("Este es un ejemplo ");

form.append ("Hola Mundo\n") ;

//Se crea el comando salir

salir=new Command("Salir",Command.EXIT, 3);

// se afade el comando al formulario y se activa al
oyente

form.addCommand (salir) ;
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form.setCommandListener (this) ;

//Método que se llama cuando se pasa de Pausado a Activo

protected void startApp( ) {

display.setCurrent (form) ;

}

//Método que se llama cuando se pasa de Activo a Pausado

protected void pauseApp( ) {

}

//Método que se llama cuando se destruye el midlet

protected void destroyApp (boolean incondicional) {

}
//Método para el tratamiento de datos de teclado

public void commandAction (Command c, Displayable d) {

//Se comprueba si se sale o muestra una alerta

if (¢ ==salir) {

destroylApp (true) ;

notifyDestroyed() ;

} else System.out.println ("Otro comando pulsado");

}

}
Codigo del MIDlet Hola Mundo con API de alto nivel, basado en http://leo.ugr.es/J2ME/MIDP/graficos.htm
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Y se debe observar el emulador:

Q HolaMundoAlto - NetBeans IDE 8.0.2
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help MIDIet View Help
: I : Vo o a—— R .. B e & il : — -~
PEESDE ke TR DB G- D00 MmEmdSE [5G e s
Projects | Files | Services | Debugging X | — |[ startPage x[[df} HolaMundoAltojava X | A e
@ onpariraor 0| [Sore | ooy (R B-81-[QARSRE [P LD AU0 |G
{3} 'KVM_Thread3d7bd34' running 0\=rg 7
l}]@ 'KVM_Thread3d7c1fc' suspended at 'Object.wait: 356' (] | L
48} 'KVM_Thread3dfdch running ir 5 o
‘ T
4 * an
s Wi El emulador
6
7 % import javax.microedition.midlet.*;
g import javax.microedition.lcdui.¥;
9
10 public class HolaMundoAlto extends MIDlet implements CommandListener {
11‘ private final Display display;
12| private final Form form; El programa
13 private final Command salir; Click para ejecutar
% 14
@ % @ % @ &g & 15‘ //Constructor
16 public HolaMundoAlto( ) { | I
Navigator Xf =l 17
Members v‘[<empty> ‘ 18 //Cogemos el display ° a 1 °
B4 HolaMundoAlto :: MIDlet : CommandListener 19 display=Display.getDisplay(this):
- ¢ HolaMundoAlto) 20 s 4 » ~
- (@ commandAction(Command c, Displayable d) 21| //Creamos el forr A
. | ) - 4
% destroyApp(boolean incondicional) }
~%) pauseApp() o . —
B startapp) Variables X|Breakpoints | 1 2‘“ 395;
@ display : Display Name Type
@ form : Form <Enter new watch> 4GH| 5 LS G,MNO
Q] salir : Command v : Z
@ No variables to display because there is no current thread. 7 PQRS 87UV 9 WXYZ
7] k. 0 #-+ J
= \ SHIFT SPACE *
& [O][1][&8S] » (8 s < >

& (@) Notifications HolaMundoAlto (debug) | | 1 | s

MIDlet y emulacion del MIDlet
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Y después de ejecutar el Midlet, observaras la siguiente pantalla:

HolaMundoAlto - NetBeans IDE 8.0.2
+ Window Help

D"@'@@@@@@@@E@w
StartPage X |[&3® HolaMundoAltojava X |

Click para salir

@ Sun

MIDlet View Help

El Formulario

13 private final Command salir;

14

15 //Constructor

16| & public HolaMundoAlto( ) {

17

18 //=2e toma =21 display

19 display=Display.getDisplayv(this):;
20

21 //S5e crea el formulario

22 form = new Form ("Ejemplao”™):

23 form.append ("Hola Mundo\n"):;

24

25 //Se crea

26 salir=new

27

28 //Se anade el comando al formulario y sSe activa el oyente
29 form.addCommand (salix) ;

30 form.setCommandListener (this) ;

31| - }

32

33 //Método que se llama cuando se pasa de Pausado a Activo

HolaMundo £} mensaje de

agregado en el
formulario

Comando salir

(&) HolaMundoAlto 3> ¢ HolaMundoAlto >

Variables X ! Breakpoints l

Name Type
<Enter new watch>

No variables to display because there is no current thread.

CERIEE

EE

Valug

Identificacion de elementos de la API de alto nivel
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Observar que el comando salir no esta asociado a ninguna tecla y por eso no es funcional. Se prueba ahora con la API de bajo
nivel. Se crea un nuevo proyecto, de categoria CLDC y tipo de archivo MIDlet:

o

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
Eﬁﬁ%;@@;lmhultﬂonﬁguraﬁon V|?D@ D--@-

Projects X | Files |Senrioes | — || StartPage X
E HolaMundoAlto
2-E HolaMundoBajo

El [ﬁ Source Packages Steps Choose File Type
R ey Secrea un MiDlet,

Resources menu File, opcion 1. Choose File Type
New File 2

EI--@ Project Configurations _

#-[Z] DefaultConfiguration Q Fiter: |

(& MediaControlskin Catesaries; File Types:
[-o B e
MIDP Canvas

dfn Empty IMUnit Test
Localization Support Class

HolaMundoBajo - NetBeans IDE 8.0.2

Project: |E HolaMundoBajo

Navigator X

Description:

Create a basic executable dass for wireless devices.

Y continuamos
<No View Available = < Back Finish Help

Creacion del proyecto del uso de la API de bajo nivel
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Se agrega un archivo MIDLet
: Q HolaMundoBajo - NetBeans IDE 8.0.2

. File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
|Eﬁﬁ%;%@“neﬁulﬁjonﬁguraﬁon v|?% D--@-

Projects X |Files | Services | — || startPage x
BE HolaMundoAlto
E—}[ﬁ Source Packages

E‘@ <defalt package > Steps Name & Location
& HolaMundoAlto java )
] Resources 1. Name &Location MIDlet Name: |HoIaMundoBajo| Nombre de la clase
- Project Confi ti
& ‘@ roject Lonmigurations MIDP Class Name: |Ho|aMur|doBajo

B HolaMundeBajo
}-[g Source Packages
Resources Agregamos un MiDlet meni File opcion [l New File
E}--@ Project ConfigurationsCON misma configuracion de creacion del
proyecto DLDC/MIDlet

MIDlet Icon: |

Project: |HoIaMundoBajo

Package: |

Created File: |sers‘lmmarq_UUO‘I.DocumentsWetBeansProjectsU—!oIaMunchajo\srcV—!oIaMundoBajo.java |

Navigator > =
Ability Value (optional)

CLDC 1.1 ~

ColorScreen

J2MEWS 1.0 Note: New MIDiets are aufomatically added fo the application descriptor.

J2MEXMLRPC 1.0 Y seguimos

JSR172 1.0 I I

JSR177 1.0

JSR179 1.0.1

15R130 101 Next = Finish Cancel Help
JSR.184 1.1

Sernae [l

Creacion del MIDlet HolaMundoBajo
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Se sustituye el esqueleto del MIDlet por el siguiente cédigo:
import javax.microedition.midlet.*;

import javax.microedition.lcdui.*;

public class HolaMundoBajo extends MIDlet implements
CommandListener {

private final Display display;
private final Command salir;
private final Canvas micanvas;
//Constructor
public HolaMundoBajo( ) {
//Se toma el display
display=Display.getDisplay(this);
//Se crea la pantalla principal
micanvas = new Canvas () {
private int width;
private int height;
public void paint (Graphics g) {
width=getWidth () ;
height=getHeight () ;
//Se pinta la pantalla de negro
g.setColor(0,0,0);
g.fillRect (0,0,width, height);
//Se dibuja el mensaje y en blanco
g.setColor (255,255,255);
g.setStrokeStyle (Graphics.SOLID) ;

g.drawString("Hola en API de bajo
Nivel",width/2,height/2, (Graphics.BASELINE | Graphics

}//£fin del método paint

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software
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bi
//Se crea el comando salir
salir=new Command("Salir",Command.EXIT, 3);
//Se afnade el comando al Canvas y se activa el oyente
micanvas.addCommand (salir) ;

micanvas.setCommandListener (this) ;

//Método que se llama cuando se pasa de Pausado a Activo
protected void startRApp( ) {

display.setCurrent (micanvas) ;

//Método que se llama cuando se pasa de Activo a Pausado
protected void pauselpp( ) {

}

//Método que se llama cuando se destruye el midlet
protected void destroyApp (boolean incondicional) {
}
//Método para el tratamiento de datos de teclado
public void commandAction (Command c, Displayable d) {
//Verifica si se sale o muestra una alerta
if (c ==salir) {
destroyApp (true) ;
notifyDestroyed() ;

} else System.out.println("Otro comando pulsado");
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Caodigo del MIDlet de HolaMundoBajo, basado en http://leo.ugr.es/J2ME/MIDP/graficos.htm
Se observara la siguiente pantalla :

HolaMundoBajo - NetBeans IDE 8.0.2
; Window Help

b -E-@ -

I Q. Search (Ctrl+I)

MIDlet y emulacion del MIDlet

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software

Emulador

StartPage X |[&[s HolaMundoBajo.java X | MiIDlet View Help
Souce [Hstory |[RB-E-QA>FEZHR|IF L@ T & =
1 Pk
2 * roject Prop
3 *
4 "
5 -
6
7 [? import javax.microedition.midlet.¥*;
8 import javax.microedition.lcdui.¥*;
9
10 public class HolaMundoBajo extends MIDlet implements CommandListener {
11 private final Display display:
12 private final Command salir;
13 private final Canvas micanvas; Prog rama
14
15 //Constructaor
16| = public HolaMundoBajo( ) {
17
i8 //S5e toma el display
19 displav=Display.getDisplay(this):
20
21 //Se crea la pantalla principal
22| = micanvas = new Canvas () {
23 private int width;
24 private int height;
25
@= public void paint (Graphics qg) {
27 width=getWidth ()
28 height=getHeight ()
239
30 //S5e pinta la pantalla de negro
21 ~ SarfTAlAasi0 O NY .
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Hola en APl de bajo Nivel

Identificacion de elementos de la API de bajo nivel

Ya se probo el uso de las dos APls, sélo falta identificar los archivos JAR y JAD que
son los que se copian en el teléfono, una vez que se da el visto bueno de que la
aplicacion es funcional.
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Una vez que se compila, se corrige, se corre la aplicacion y se esta seguro que no
hay errores, se construye el proyecto con la opcién F11 o la opcidn limpiar y construir
Mayus+F11.

File Edit View Navigate Source Refactor |Run|Debug Profile Team Tools Window Help

i B @& " [Defal D Run Project (HolaMundoBajo) F6
Test Project Alt+F6
Projects X |Files | Services | -
= E HolaMundoAlto I % Build Project (HolaMundoBajo) F11 1
E} r«E Source Packages I% Clean and Build Project (HolaMundoBajo)  Mayds+F11 I
E]@ <default package >
“[& HolaMundoAlto.java Set Project Configuration »
“ SeSNS Set Main Project »
El Project Configurations
=8 E HolaMundoBajo Generate Javadoc (HolaMundoBajo)
&L Source Packages Run File Mayus+F6
N faul
Bl <defatpadage>. Test File Ctrl+F6
B
e Cmmmmila Clla co

Opciones para construir el proyecto

Los archivos JAD y JAR, se encuentran en el directorio dist, después de comprobar
el buen funcionamiento de la aplicacion lo que sigue es pasar estos archivos al
teléfono moévil y probarlo, el procedimiento depende del dispositivo en cuestion, pero
en general consiste en pasar estos archivos a una carpeta del dispostivo y ejecutar el
archivo .JAR. Por ejemplo:

Compartir Vista

.+ Equipo » Discelocal (C) » Usuarios » unica » Mis documentos » MetBeansProjects » HolaMundodlto » dist »
) MNombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafic
L i 13/03/201504:50 ... Carpeta de archivos
@ HolaMundoAlto 13/03/20150%12 ...  MIDP Java Application Descriptor | 1KB
IIEJ HolaMundoAlto 13/03/201505%:12...  Executable Jar File | 2 KB
Archivos JAR y JAD

La diferencia entre las dos APIs en la programacion se aprecian con estos dos
ejemplos basicos en donde en el primer ejemplo se utiliza un formulario en donde es
posible agregar elementos y en el segundo un lienzo donde es posible dibujar, ya
dependera de nuestras necesidades de usar una APl o la otra. Con la instalacién de
dos ambientes de desarrollo, experimentado con uno de ellos, concocer las
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interfaces graficas de usuario para la progrmacion de los MIDlets, lo que procede es
probar la funcionalidad de los métodos en la programacion de la propia aplicacion.

En la siguiente y ultima unidad toca conocer el ambiente de desarrollo de Android y
experimentar con ella.

Cierre de la unidad

¢, Qué te ha parecido la experiencia de la programacion con Netbeans? ¢ Facil?
| ¢ Dificil? Como todo, solo es cuestion de practica y mientras mas practiques mas
utilidad le veras a esta rama del desarrollo de aplicaciones.

Se experimentd con la instalacién de dos plataformas de desarrollo J2ME y
Netbeans, de las cuales se selecciono trabajar con Netbeans por la facilidad y el
ambiente amigable e intuitivo. Se sefalo la importancia de las dos APIs con que
trabaja en J2ME, la de alto nivel y la de bajo nivel, conociendo sus respectivas clases
y métodos y se comprobo el uso de las APIs con dos ejemplos basicos, en los cuales
se pudo observar la diferencia entre las interfaces de programacién de aplicaciones.

La presente unidad deja una experiencia en la programacion,_la cual servira para
abordar la unidad 3 Aplicaciones en plataforma Android.
Para saber mas

Es necesario que practiques y revises otras fuentes de consulta para ampliar tu
conocimiento, se te sugieren los siguientes recursos:

e La documentacion de las clase del MIDP 2.0

Oracle. (s. f.). J2ME Reference Implementation — MIDP 2.0.
| http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/index-all.html

e Para documentacion, soporte y videotutoriales acerca del uso de Netbeans y
aplicaciones moviles.

| Oracle. (s. f.). NetBeans | Herramienta de desarrollo de aplicaciones.
https://www.oracle.com/latam/application-development/netbeans/

e Ejemplos de aplicaciones en J2ME para experimentar las clases de la Uls._

Universidad Carlos Ill de Madrid. (s. f.). Practica introductoria a J2ME.
https://www.it.uc3m.es/celeste/docencia/i2me/tutoriales/midp1 0//PracticalntroJ2ME/
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Fuentes de consulta basicas

Aranaz Tudela, J. (2009). Desarrollo de aplicaciones moviles sobre la plataforma Android de
Google. Universidad Carlos Il de Madrid, Escuela Politécnica Superior.

Cuello, J., & Vittone, J. (2013). Disefiando apps para méviles (pp. 20-32). José Vittone.

Galvez, S., & Ortega, L. (2003). Java a tope: J2ME (Java 2 Micro Edition). Departamento de
Lenguajes y Ciencias de la Computacion, Universidad de Malaga.

Li, S., & Knudsen, J. (2005). Beginning J2ME: From novice to professional (3rd ed.). Apress.

Lionbridge. (n. d.). Mobile web apps vs. mobile native apps: How to make the right choice.
https://www.lionbridge.com/

Oracle Corporation. (2014). MIDP 2.0.
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/index-all.html

Paredes Velasco, M., Santacruz Valencia, L., & Dominguez Mateos, F. (2012).
Programacion multimedia y dispositivos moviles. RA-MA.

Sun Microsystems. (2006a). All classes. https://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-
impl/midp2.0/jsr118/allclasses-noframe.html

Sun Microsystems. (2006b). Class Display. http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-
impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/Icdui/Display.html

Sun Microsystems. (2006c). Class Displayable. http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-
impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/Icdui/Displayable.html

Ciencias Exactas, Ingenieria y Tecnologia | Desarrollo de Software 57


https://www.lionbridge.com/
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/index-all.html
https://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/allclasses-noframe.html
https://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/allclasses-noframe.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Display.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Display.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Displayable.html
http://docs.oracle.com/javame/config/cldc/ref-impl/midp2.0/jsr118/javax/microedition/lcdui/Displayable.html

	Índice
	Presentación de la unidad
	Logros
	Competencia específica
	2.1 Instalación de la versión de Oracle J2ME
	2.2. Interfaces gráficas
	2.2.1 Características
	2.2.2. Componentes
	Ejemplo
	Canvas
	Graphics
	Screen
	Ticker
	TextBox
	Alert
	List
	Form
	Item
	ChoiceGroup
	DateField
	TextField
	Gauge
	ImageItem
	StringItem

	2.3 Desarrollo de aplicaciones para dispositivos en J2ME
	Cierre de la unidad
	Para saber más
	Fuentes de consulta básicas

