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Unidad 1. Introduccioén a los sistemas operativos

Presentacion

Bienvenido(a) al curso de Sistemas operativos. En esta primera unidad se definira qué es
un Sistema Operativo (SO), se abordaran sus funciones y sus caracteristicas. Asimismo,
se estudiara su evolucion histérica hasta nuestros dias, como se clasifican y cuales son
las caracteristicas que distinguen a un software de un SO.

Ahora bien, para instalar un SO sera necesario utilizar virtual box, que es un software
para crear maquinas virtuales, y es en éstas donde se llevara a la practica la instalacion y
puesta a punto del SO.

Figura 1.1. Interfaces de los SO mas populares
Imagen tomada de http://jembcorp.com/

Consideraciones especificas de la unidad

Para el desarrollo de esta primera unidad, necesitaras:
1. Una computadora con 2Gb o mas en memoria RAM y 3Gb o mas de espacio libre en
disco duro para poder instalar y trabajar al menos una maquina virtual.
2. Conexion a Internet para descargar de las ligas recomendadas el siguiente software:
e Oracle VM VirtualBox para crear maquinas virtuales
e Sistema Operativo Ubuntu, version 10 o superior

Lo anterior con el propdsito de llevar a la practica la instalacion de un SO sobre una
maquina virtual y comprender que el SO es el software que te permite utilizar la
computadora y explotar eficientemente su hardware en tus actividades empresariales o
académicas.

Al final de la unidad, también comprenderas las funciones de un SO y cémo explotar sus
caracteristicas a través de la interfaz grafica. Después de instalar el SO aprenderas, en la
unidad Il, a utilizar la interfaz en modo consola y la interfaz gréafica para configurar el
entorno de trabajo y administrar cuentas de usuario.
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Competencia especifica

Instalar los principales Sistemas Operativos,
tomando en cuenta sus caracteristicas especificas
y requerimientos de configuracion para generar
entornos de trabajo que satisfagan las
necesidades de los usuarios u organizaciones a
quienes van dirigidos.

Logro

¢ Instalar en una maquina virtual al menos un
Sistema Operativo (de software libre), tomando
en cuenta sus caracteristicas y los
conocimientos necesarios.




S DCEIT

Sistemas operativos
Unidad 1. Introduccién a los sistemas operativos

1.1. Fundamentos

Antes de ofrecer un concepto de Sistema Operativo (SO), debe entenderse que la
computadora esta compuesta de hardware y software. El hardware son todos los
elementos fisicos o tangibles de la computadora, entre los que se encuentra el
procesador, la memoria interna, unidades de almacenamiento, dispositivos de entrada y
salida (e/s) y conexiones de red, entre otros. Por otro lado, el software son los elementos
intangibles de la computadora, tales como los programas de aplicaciones (procesadores
de texto, hojas de calculo, etc.) y los SO, entre otros.

La siguiente figura muestra los principales componentes de una computadora.

Lector de CD-ROM Taclado " Raten o mouse

Figura 1.2. Componentes de una computadora
Imagen sugerida. Fuente: http://informaticacpi2010.wordpress.com/2010/06/10/hello-world

Para utilizar una computadora se debe tener el software que permita gestionar el
hardware; el SO proporciona al usuario la interfaz mas adecuada para utilizar la
computadora y los servicios que ofrece el SO.

1.1.1. Definicién, funciones y caracteristicas

¢ Qué es un Sistema Operativo?

El Sistema Operativo (SO) es el conjunto de programas que, a través de una interfaz
adecuada, permite al usuario gestionar los recursos de la computadora (hardware y
software), controlar los procesos basicos y servicios con facilidad y sin preocupaciones y
proveer la plataforma para ejecutar los programas de aplicaciones. “El sistema operativo
es el componente de todo sistema informatico que permite a los usuarios manejar
eficientemente los recursos hardware. Consiste en una capa de software entre las
aplicaciones y el hardware encargada de gestionar los recursos, decidir cuando y como
se asignan o se expropian a los usuarios, evitar accesos indebidos y proporcionar un
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entrono comodo para los usuarios.” (Candela, S., Garcia, C.R., Quesada, A., 2007,
Prélogo)

La figura 1.3 muestra la relacion del SO, hardware, aplicaciones y usuario.

Hardware

Figura 1.3. Relacion del SO con el Hardware, Aplicaciones y usuario
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo

Ejemplos de SO para computadoras personales son: Windows Vista y Windows 7,
Ubuntu, Mac OS, Google Chrome OS, Linux, Fedora, J2ME, Android, J2ME (para las
aplicaciones en los mdviles, TV, Autos, tablets, reloj, calendarios, etcétera)

En este curso, el interés se centra en los SO monousuario, que comparten los mismos
principios de los SO multiusuario; sin embargo, estos ultimos seran abordados a
profundidad en otras unidades didacticas.

Funciones del Sistema Operativo
El SO permite al usuario interactuar con el hardware de la computadora y controla la
ejecucion de los programas de aplicacion. Puede considerarse que sus funciones mas

importantes son:

a) Gestionar los recursos hardware y software de la computadora.
El SO asiste al procesador en el uso de los recursos y el tiempo empleado para
ello, controlando asi la ejecucién de los programas y los recursos utilizados en el
traslado, almacenamiento y proceso de datos para el control de estas funciones
desde y hacia los dispositivos de entrada y salida (e/s).

La figura 1.4 muestra los recursos principales que son gestionados por el SO.
Durante el proceso de arranque o inicio de la computadora el SO es leido desde la
unidad donde se encuentra almacenado y el nucleo del SO (kernel) se aloja en la
memoria principal (RAM). El nucleo incluye las funcionalidades utilizadas con
mayor frecuencia.
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Dispositivos de E/S

Memoria o
Controlador de |
Software del E/S u
Sistema
Operativo —
Controlador de ( )
E/S \ _
Programas
y Datos
Controlador de
E/S

Procesador I e Procesador

SO

Programas

Datos

Figura 1.4. Principales recursos gestionados por el Sistema Operativo

b) EIl Sistema Operativo como interfaz usuario/computadora.

El SO provee la interfaz de comunicacion entre la computadora y el usuario, asi el
ultimo puede interactuar de manera sencilla y rapida con el hardware sin tener
qgue conocer a profundidad la arquitectura, permitiéndole operar la computadora
en términos de aplicaciones.

Actualmente, la mayoria de los SO implementan una interfaz grafica de usuario
(GULI, por sus siglas en inglés: Graphical User Interface) que incrementa
notablemente la comodidad del usuario al operar el sistema, pero existen otros
SO cuya interfaz es modo consola, también conocida como interfaz de linea de
comandos (CLlI, por sus siglas en inglés: Command Line Interface), y para operar
el sistema el usuario debe conocer una amplia gama de instrucciones conocidas
como comandos.

El SO entonces permite al usuario y a los programas de aplicaciones el acceso y

uso del hardware, también ofrece un conjunto de servicios en las siguientes areas:

e Creacion de programas: Editores y depuradores para programar que no
forman realmente parte del SO, pero que son accesibles a través del mismo.

e Ejecucién de programas: El SO prepara los recursos, instrucciones y datos
que deben cargarse a la memoria principal (RAM) requeridos por un programa
antes de ejecutarse.

e Acceso a los dispositivos de entrada y salida: EI SO cuenta con un conjunto de
sefiales de instrucciones y sefiales de control para su funcionamiento.
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c) Proveer la plataforma de ejecucién de los programas de aplicacion, asi las
aplicaciones pueden explotar los recursos de la computadora a través del SO.

Los programas de aplicaciones, asi como los procesos internos de la computadora
también son considerados usuarios del sistema, estos programas durante su ejecuciéon
requieren de un conjunto de recursos hardware (procesador, dispositivos de e/s, tiempo
de ejecucion, archivos, datos, monito, etc.) y para poder usarlos realizan peticiones al
SO, quien se encarga de gestionar el uso de los recursos solicitados por los usuarios.

La figura 1.5 muestra la ubicacion del SO como plataforma de las aplicaciones ejecutadas

Acceso al sistema: El SO brinda un servicio de proteccion a los recursos y
datos ante usuarios no autorizados y resuelve los conflictos de propiedad.
Deteccion y respuesta de errores. Cuando una computadora esta funcionando
pueden producirse errores (internos o externos) del hardware tales como el
desbordamiento de memoria, fallas de lectura en el disco duro y problemas de
compatibilidad entre aplicaciones. El SO debe detectar el tipo de error y dar
una respuesta que elimine la condicién provocada por el error con el menor
impacto posible sobre las aplicaciones que se estan ejecutando.

Contabilidad: El SO puede generar estadisticas de uso de los recursos y su
rendimiento.

por los usuarios y como gestor de acceso al hardware.

PROGRAMAS DE APLICACION
(Microsoft office, Autocad, Corel draw,
etc.)

UTILIDADES
(Navegadores, Explorador de archivos,
Restauracion, etc.)

SISTEMA OPERATIVO
(Windows, MacOS, Ubuntu, etc.)

HARDWARE
(CPU, teclado, monitor, mouse, DVD,
NIC, etc.)

Figura 1.5. Niveles de un sistema informatico

Caracteristicas de los Sistemas Operativos

En general, un Sistema Operativo tiene las siguientes caracteristicas:

e Conveniencia: hace mas eficaz el uso de una computadora.

o Eficiencia: permite explotar de la forma mas eficiente los recursos de la
computadora.

DCEIT
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o Escalabilidad: permite el desarrollo, prueba o introduccién efectiva de nuevas
funciones del sistema sin interferir con el servicio o introducir errores de
funcionalidad.

e Administra el hardware de la computadora al gestionar de manera compartida y
simultanea el hardware por parte de los procesos.

e Permite la comunicacion entre los diferentes dispositivos periféricos, cuando el
usuario o los procesos asi lo requieren.

o Organizar datos en la memoria y dispositivos de almacenamiento de manera que
el acceso sea lo mas rapido posible y seguro.

e Manejar las comunicaciones en red.

e Procesamiento por bytes de flujo mediante el bus de datos.

o Facilitar la entrada y salida de datos e informacion al sistema a través de los
dispositivos de entrada/salida.

e Integra técnicas de recuperacion de errores.

e Impide que otros usuarios interfieran al evitar que los usuarios se bloqueen entre
ellos, comunicandoles si esa aplicacién esta siendo ocupada por algun otro
usuario.

e Generacion de estadisticas.

e Permite compartir el hardware y los datos entre los usuarios.

1.1.2. Evolucion historica

La historia de los SO se clasifica en seis generaciones, las cuales son:

Generacioén cero

La generacion cero abarca la década de los aios 40 y se caracteriza porque no existian
los SO, el usuario debia codificar manualmente en lenguaje maquina las instrucciones
que le permitian usar los recursos de la computadora y controlar asi la ejecucién de sus
programas.

Primera generacion

La primera generacion abarca los afios 50. Surge el concepto de SO cuando los
laboratorios de investigacion de la General Motors desarrollaron el primer SO para su
computadora IBM 701. En 1955 General Motors y North American Aviation desarrollan el
SO para la computadora IBM 704, basicamente lo Unico que hacia era comenzar la
ejecucion de un programa cuando terminaba el anterior; para 1957 ya se habian
desarrollado, de manera particular, distintos SO para ese modelo de computadora.

Los primeros SO tenian como objetivo eliminar el tiempo perdido entre el término de un
proceso y el inicio de otro, esto se logré desarrollando un SO que realizara procesos por
lotes, en donde los programas se ejecutaban uno después del otro hasta finalizar el lote


http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/discurso/discurso.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/verific-servicios/verific-servicios.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/segu/segu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/lacomunica/lacomunica.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Redes/
http://www.monografias.com/trabajos/bus/bus.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/estadistica/estadistica.shtml
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completo, o si antes se producia un error, el programa en ejecucion tenia control total de
la maquina.

Segunda generacién

La segunda generacion abarca la primera mitad de los afios 60. El elevado costo de
operacion de las computadoras de esos tiempos obligdé a buscar formas de optimizar el
tiempo de ejecucién de los programas, mejorando el rendimiento de las computadoras y
aumentando el numero de procesos en ejecucion por unidad de tiempo. Aparecen
conceptos como multiprogramacién y multiprocesamiento.

Cuando un programa se ejecutaba y producia una operacion de e/s, el programa se
detenia hasta que esta operacion culminara, estos tiempos de espera originaban tiempos
muertos de uso del procesador; sin embargo, con la multiprogramacién varios programas
podian residir a la vez en memoria y el procesador podia conmutar entre ellos, de esta
forma, al compartir el procesador (tiempo de procesamiento) y los demas recursos
hardware, se pueden ejecutar varios procesos a la vez. El multiprocesamiento signific
que se utilizaban varios procesadores en una misma computadora.

Durante esta generacion aparecen también los primeros sistemas de tiempo real
dedicados al control de procesos industriales y monitoreo de miles de puntos con fines
militares, la prioridad en estos sistemas era obtener una velocidad de respuesta en
tiempo real. Por ejemplo, el incremento de la temperatura en un reactor nuclear debia
comunicarse rapidamente para tomar las acciones necesarias y evitar una catastrofe
nuclear.

También surge Master Control Program (MCP) y SABRE de IBM de Burroughs disefiado
para su computadora B5000. MCP fue desarrollado con lenguaje de alto nivel e incorporo
muchas de las caracteristicas de los sistemas actuales: multiprogramacién, multiproceso,
memoria virtual y capacidad de depurar el codigo fuente. Mientras que SABRE era un
sistema de tiempo compartido con terminales remotas que podia interactuar directamente
con el usuario.

El primer sistema de tiempo compartido de propdsito general fue el Compatible Time-
Sharing System (CTSS), desarrollado para la IBM 709/7090, sus caracteristicas mas
relevantes fueron: Empleo de numerosas terminales, cada terminal parecia tener
disponible todos los recursos hardware y software de la computadora, alta velocidad de
procesamiento y disponia de varios compiladores, utilidades y aplicaciones.

Tercera generacion

La tercera generacion abarca hasta mediados de los afios 70. Comienza con la familia de
computadoras IBM/360 y el Sistema Operativo OS/360 que incorporaba una mayor gama
de utilidades que facilitaban el uso de la computadora y se podian adquirir
actualizaciones para el mismo SO.

10
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En esta generacion surgen grandes y costosos SO. Los SO aumentan sus prestaciones
y gestionan eficientemente los recursos del ordenador y el usuario experimenta mayor
facilidad para su manejo. IBM separa los costos de hardware y software, por lo que el SO
se puede adquirir en independencia del hardware.

Cuarta generacion

La cuarta generacion comprende hasta mediados de los afios 80. Los SO aumentan sus
prestaciones y gestionan eficientemente los recursos del ordenador. Es en esta época
donde el usuario experimenta una mayor facilidad para su manejo. Surgen SO tales
como: Honeywell, VMS y VM/370 de IBM y el Scope de Control Data, todos ellos
disponian de multiprogramacioén, tiempo compartido, memorial virtual, procesos
secuenciales que operan por medio de semaforos, sistema jerarquico de archivos y e/s
independiente del dispositivo.

En esta generacion surge el SO UNIX, desarrollado en lenguaje de alto nivel (lenguaje C)
que le otorga una alta portabilidad, desde grandes computadoras hasta computadoras
personales. En los afos 80 se desarrolla una gran cantidad de SO para computadoras
personales (de 8 y 16 bits) entre los que destacan: MS-DOS, Xenix, Apple-DOS y CP/M.
Los SO incorporan programas de comunicaciones y evolucionan hasta adaptarse para
gestionar redes de computadoras. Sun desarrolla el sistema de archivos distribuidos NFS
(Network File System) que ofrecia un espacio Unico de nombres de archivos para los
nodos de una red.

Quinta generacion

La quinta generacion abarca de los afios 90 a la fecha. Cobran importancia los entornos
graficos o GUI's (Interfaces Graficas de Usuario - Graphical User Interface) colocandose
como las mas populares la de Windows, Linux y Mac, desplazando a los SO con interfaz
en modo consola originados en la segunda generacion (ver figura 1.6. Logotipos de los
Sistemas Operativos mas populares y figura 1.7. Comparacion entre la CLI y la GUI).

En esta generacion se explota al maximo el concepto de multitareas para mantener
trabajando al procesador con mas de un proceso a la vez, es decir, el procesador puede
correr parte de un proceso A y mientras se realizan operaciones de e/s de este proceso,
el procesador puede ejecutar un proceso B.

También se desarrollan SO que permiten realizar procesamientos en paralelo,
permitiendo la comunicacién y sincronizacion de procesos extremadamente rapidos.

11
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28781 /2811
287812811
28781 /2811
91122818
272812811
28781 /2811
22112818
21812811
197812811
24012811
16112010
16112010
0701 /2611
21012611
161120108

16112010
01./12/20108
16112010

Figura 1.7. Comparacion entre la interfaz de usuario e

1.1.3.

B Simoolo del sistema

Microsoft Windows [Uersidn 6.0.6002] [-]
[Copyright (c) 2086 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechusl

C:sUserssmandos >dir
El volumen de la unidad C_no tiene etiqueta.
El nimero de serie del volumen es: DBAB4-47D1

Directorio de C:\Usersimandos

Figura 1.6. Logotipos de los Sistemas Operativos mas populares
Fuente: http://www.malavida.com/blog/b/tag/ms-dos/

m—rem |

01:88 a.m. <DIR>
: m- <DIR> .
<DIR> “UirtualBox
<DIR> _zenmap
<DIR> Contacts
<DIR> Desktap
18,970,653 docto. Mary.pdf
<DIR> Docunents
<DIR> Down loads
<DIR> duhe Lper
<DIR> Favorites
<DIR>
<DIR>
<DIR>
<DIR> mes
<DIR> Searches
<DIR> Tracing
. <DIR> Uideos
1 archives 18,970,653 hutes
17 dirs  208.680,981.632 butes libres

D i

S

modo consola (CLI) y la interfaz grafica (GUI)

Clasificacion y estructura

Clasificacion
Los SO pueden clasificarse de acuerdo a los tres enfoques siguientes:
a) Administracion de tareas

Monotarea: El Sistema Operativo puede ejecutar solo un proceso a la vez
(ademas de los procesos del propio SO) y una vez que un proceso inicia su
ejecucion seguira haciéndolo hasta su culminacion o interrupcién.

Multitarea: El Sistema Operativo es capaz de realizar diversos procesos a la vez,
alterna a los procesos que los solicitan, de forma que el usuario tiene la impresion
de estar ejecutando varios procesos simultdneamente, de manera concurrente.

b) Administracién de usuarios

Monousuario: Ejecuta los programas de un solo usuario simultaneamente.
Multiusuario: Admite que varios usuarios ejecuten al mismo tiempo sus
programas, accediendo a la vez a los recursos de la computadora, también

12
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implementa métodos de proteccion de datos, de forma que un programa no pueda
utilizar o modificar los datos de algun otro usuario.

¢) Manejo de recursos
e Centralizado: Permite manipular los recursos de una sola computadora.
e Distribuido: Permite usar los recursos de mas de una computadora
simultaneamente.

Estructuras del Sistema Operativo

1. Estructura monolitica

Los primeros SO estan cimentados con una estructura monolitica, es decir, que no
estan bien definidos. Estan compuestos principalmente por un sélo programa
constituido de un conjunto de rutinas entrelazadas de tal manera que cada una
puede llamar a cualquier otra.

Las caracteristicas elementales de este tipo de estructura son:

o Elaboracién del programa final a base de médulos compilados de forma separada
que se unen a través del ligador.

¢ Adecuada definicion de parametros de enlace entre las diferentes rutinas
existentes, que provoca mucho acoplamiento.

e Inexistencia de proteccion y privilegios al entrar a rutinas que manejan distintos
aspectos de los recursos de la computadora, como disco, memoria, etcétera.

o Estan elaborados a medida, por lo que son eficientes y rapidos en su ejecuciéon y
gestién, pero por lo mismo les hace falta flexibilidad para soportar diversos
ambientes de trabajo o tipos de aplicaciones.

13
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La figura 1.8 representa un Sistema Operativo monolitico.

Programa Programa
Aplicasién Apilcagian
Mada Usuaric
—y y——— Mada Kornal
Sanvicins dal Sistama
A

Procedimbsntos

de Skelama
Operallvo
LS

¥ Y
| Hardware |

Figura 1.8. Sistema Operativo monolitico
Fuente: http://www.carlosocean.com/tesis/node8.html

2. Estructura jerarquica

La estructura jerarquica divide al SO en médulos y capas una encima de la otra que
diferencia sus funciones de acuerdo a su complejidad, sus caracteristicas en el
tiempo y su nivel de abstraccion, en este caso se puede ver al sistema como una
serie de niveles, cada nivel provee un conjunto de funciones que otros mdédulos
pueden llamar. El cédigo de cualquier capa en particular sélo puede llamar al codigo

de las capas inferiores.

14



——— DCEIT

Sistemas operativos
Unidad 1. Introduccién a los sistemas operativos

La figura 1.9 representa un Sistema Operativo con estructura jerarquica.

Programa Programa
Apliceckin Aplicecdén
Modo Usuario
Mado Karmel
Y Y
Serviclos de Sisterma
Y
Stsherna de Archihaes

Y

Adminlstracidn de EfS y Mamarla

.

Planficecdn de Proceacs

—

Figura 1.9. Sistema Operativo con estructura jerarquica
Fuente: http://www.carlosocean.com/tesis/node8.html

A continuacién, se explica la estructura de dos de los SO mas conocidos: MS-DOS y
UNIX, el primero es propiedad de Microsoft y el segundo es software libre de licencia.

a) Estructura del Sistema Operativo MS-DOS

La estructura del SO MS-DOS esta conformada por distintas capas: Alrededor del
Hardware se encuentra una parte de software llamada BIOS (Basic Input Output System)
residente en memoria ROM, la siguiente capa es el Nucleo del SO que se alberga en la
memoria principal, le sigue la capa de intérprete de comandos (command.com es el
nombre del archivo del intérprete de comandos) que incorpora los comandos internos y
archivos ocultos que permiten ampliar y actualizar las rutinas de la ROM-BIOS.

15
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Ver la figura 1.10.

UTILIDADES TTSTARIO

Aplicaciones
R

Sistema de ESS
—

Intérprete de Comandos
"'H-\.\_\_\_\_\_\_'_'_'_'_,_,.,-F"’

Programas de ayuda al usuano

Figura 1.10. Estructura del Sistema Operativo MS-DOS
Fuente: http://eia.udg.es/~ramon/ib/t2/tema2.htm

Al tratarse de un sistema monousuario y monotarea, el procesador en todo momento esta
dedicado unicamente a la ejecucion de un proceso. Por lo tanto, la planificacién del
procesador es simple. Por otro lado, el direccionamiento de la memoria principal se lleva
a cabo en modo real y la organizacion de archivos en disco posee dos elementos
principales: la tabla de asignacion de archivos (FAT) y el directorio. La asignacion del
espacio que es ocupado por un archivo se efectia de manera contigua mientras exista
espacio, evitando dificultades de fragmentacion interna, pero se complica el proceso de
asignar espacio a los archivos. Cuando creamos un subdirectorio, en el directorio raiz se
genera una entrada que indica dénde se halla el archivo que contendra la informacion de
los archivos del subdirectorio.

b) Estructura del Sistema Operativo UNIX

En la figura 1.11 se observa una posible representacion de la estructura del SO UNIX, en
ella se representan tres niveles: nivel de usuario, nivel del nucleo y nivel del hardware.
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Programas
‘ 1
trap
o Librarias
-'\'\-\.\_ e ._\_\_l. )
. . " T F
Mivel usuario " T
N B N
=y L
Mivel nicleo
b L
Imterfaz de llamadas al sistema
3 F
L
¥ .
Subsisterna de confrol de procesos
Subsisiema de ficheros : T
Cormunicacion
-+ L =nire pros=sos
i Flanificador i
= |
Cache = f————
de buffers | Administracion
[ | de la memaoria |
L 4 L4
Dirivers de Dirivers de
dispositivos dispaositivos
modo caracter]| modo bloque
- '
L4 L4

Control del hardware

Mivel nicles

Niwvel hardware

Hardware

Figura 1.11. Estructura del Sistema Operativo UNIX

Fuente:

http://ocw.innova.uned.es/ocwuniversia/lng_tecnico_infor_sistemas/SO_ll/contenidos_html/ims_import_1/tem

a2_06.htm
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En el nivel de usuario estan los programas de usuario y los programas demonio
(programas que habilitan servicios del SO, por ejemplo: update, manejo de excepciones,
etc.). Estos programas interaccionan con el nucleo usando las llamadas al sistema. En el
nivel del Nucleo se encuentran el subsistema de ficheros y el subsistema de control de
procesos. En la practica el comportamiento real del nucleo se desvia del modelo
propuesto en la figura, ya que algunos de los médulos interactian con las operaciones
internas de otros moédulos.

El interfaz de llamadas al sistema representa la interface entre los programas de usuario
y el nucleo, asimismo el nucleo esta en contacto con el hardware de la maquina mediante
su modulo de control del hardware.

Por ultimo, esta el nivel del médulo de control del hardware que es el responsable del
manejo de las interrupciones y de la comunicacion con el hardware de la maquina.

1.1.4. Caracteristicas necesarias del sistema

No todos los SO tienen las mismas caracteristicas; sin embargo, en su mayoria, se
dividen en los siguientes componentes:
1. Gestor de procesos

Gestor de memoria principal

Gestor de almacenamiento secundario y sistemas de archivos
Gestor del sistema de e/s

Sistema de proteccion

Sistema de comunicacion

Intérprete de érdenes

No ok owdN

Algunos componentes se suministran como programas de utilidad, mas que como un
componente propio del SO. Por ejemplo, para el SO UNIX, el intérprete de comandos
(CLI) es un programa de utilidad y puede cambiarse por cualquier otro que haya disefado
el propio usuario.

Cada una de las caracteristicas del SO listadas anteriormente es objeto de capitulos
dedicados para su explicacion, por lo que se recomienda leer del capitulo 2 al 6 del libro
Sistemas operativos. Teoria y problemas, de Joaquin Aranda u otros materiales
confiables a tu alcance para ampliar los conocimientos. Asimismo, se puede obtener
apoyo por parte de la Figura académica en linea para despejar dudas.
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1.2. Instalacion

La instalacion de un programa en la computadora es el proceso a través del cual los
nuevos programas son transferidos a la unidad de almacenamiento interna de ésta, y
eventualmente configurados, para ser utilizados con el fin para el cual fueron
desarrollados. Para instalar el SO (normalmente desde la unidad de CD o DVD) se debe
colocar el CD/DVD del SO en la unidad lectora correspondiente, al encender la
computadora automaticamente se ejecutara el programa de instalacion, que durante el
proceso de instalaciéon del SO pide datos como:

e |dioma

e Formato de moneda

e Distribucién del teclado

e Zona horaria

o Nombre del equipo (para el entorno de red)

o Nombre de usuario del sistema y su contrasefia
e Activar o no las actualizaciones automaticas

El proceso de instalacién incluye un asistente que dirige al usuario durante todo el
proceso hasta el término de la instalacion, entonces el sistema pide ser reinicializado y el
usuario debe iniciar sesion con su nombre de usuario y su contrasefia.

1.2.1. Procedimiento general de instalaciéon y puesta a punto del
sistema

Cuando se adquiere una nueva computadora, ésta debe venir con un CD-ROM/DVD de
SO y otros con los controladores (drivers) del hardware del sistema.

Lo primero que se debe hacer es instalar el SO para permitir la comunicacién usuario-
computadora y entonces el usuario pueda operar la computadora. Después deben
instalarse los controladores del hardware, los cuales permiten un correcto funcionamiento
de los componentes fisicos de la computadora, tales como: la placa de video para que
pueda generar imagenes a color verdadero, que las bocinas puedan reproducir sonidos,
que el Médem funcione a cierta velocidad, etcétera.

Los dos pasos anteriores permiten instalar el SO de interfaz grafica (ver figura 1.12), pero
debemos ponerlo a punto para un dptimo desempenio, esto significa incluir la
actualizacién del SO, la instalacion de controladores, la instalacion de antivirus y la
instalacion de los programas de aplicaciones.
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Figura 1.12. Interfaces de los Sistemas Operativos mas populares
Imagen tomada de http://jembcorp.com/

1.2.2. Requerimientos minimos de instalacion

Ya que se reviso lo referente a la instalacion, es preciso conocer las condiciones
preliminares para llevarla a cabo. Estas condiciones se refieren a los requerimientos
minimos con los que una computadora debe contar para poder instalar una determinada
version de un SO.

Los requerimientos minimos se refieren a las siguientes caracteristicas:

Procesador: Velocidad en GHz

Memoria principal o RAM: Capacidad en GB

Espacio en disco duro: Capacidad en GB de espacio disponible en disco duro
Tarjeta de video: Tipo de adaptador de pantalla y cantidad de memoria en la
tarjeta de video (GB)

Unidad DVD: Velocidad en GHz

6. Conexién a Internet: Puerto RJ45 o Wifi

N =

o

Antes de instalar cualquier SO se deben revisar cuales son los requerimientos minimos
que debe cumplir la computadora, estos requerimientos también determinan qué SO se
puede instalar en un equipo y en su caso orientan sobre las mejoras que debe hacerse
en el hardware si se desea instalar una versién nueva o una actualizacion del SO. Los
fabricantes de SO también suelen incluir las caracteristicas especificas de hardware con
las que debe contar el equipo de computo si se desea mejorar la apariencia y el
desempenio del SO.

Los detalles de los requerimientos del equipo varian en funcion del SO y la versién de

éste que se desea instalar. A continuacion, se mencionan los requerimientos para las
versiones de SO mas utilizados en equipos personales.
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Requerimientos recomendados para instalar Microsoft Windows 7

Procesador 32 bits (x86) 64 bits (x64)

Velocidad 1 gigahercio (GHz) omas | 1 GHz o mas

Memoria RAM 1 gigabyte (GB) 2GB

Espacio disponible en 16 GB 20 GB

disco duro

Dispositivo grafico DirectX 9 con controlador | DirectX 9 con controlador
WDDM 1.0 o superior WDDM 1.0 o superior

Ejemplo de mapa conceptual. Fuente: http://www.infovis.net/imagenes/T1_N141_A4_ MapaConcept.png

Requerimientos adicionales para utilizar ciertas funciones:

¢ El acceso a Internet puede tener un precio adicional.

e Lareproduccion de video puede necesitar memoria extra y un hardware grafico
avanzado, segun la resolucion.

e La creacion de DVD/CD demanda una unidad éptica compatible.

e Para oir musica y sonidos se requiere una salida de audio.

o Posiblemente algunos juegos y programas necesiten tarjetas graficas compatibles

con DirectX 10 o superior para un mejor rendimiento.

e Grupo Hogar necesita una red y equipos que ejecuten Windows 7.

o Windows Touch y Tablet PC's requieren hardware especifico.

e Bitlocker demanda el Médulo de plataforma segura (TPM) 1.2.

o Bitlocker To Go necesita una unidad flash USB.

e Windows XP Mode exige 1 GB extra de memoria RAM y 15 GB adicionales de
espacio disponible en disco duro.

e Algunas funcionalidades de Windows Media Center pueden demandar un
sintonizador de TV y hardware adicional.

Dependiendo de la configuracién del sistema, la funcionalidad del producto y los graficos

pueden cambiar. Algunas funciones pueden necesitar hardware avanzado o adicional.

e Equipos con procesadores de diversos nucleos: Windows 7 fue planteado para
trabajar con los procesadores actuales de diversos nucleos. Todas las versiones
de 32 bits de Windows 7 pueden permitir hasta 32 nicleos de procesadores,
mientras que las versiones de 64 bits pueden admitir hasta 256.

e Equipos con diversos procesadores (CPU): Existen equipos de ultima generacion

que tienen mas de un procesador fisico. Windows 7 Professional, Enterprise y
Ultimate admiten dos procesadores fisicos, lo que permite alcanzar un mejor
rendimiento en estos equipos, mientras que Windows 7 Starter, Home Basic y
Home Premium reconocen sélo un procesador fisico.
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Para saber mas:

Microsoft (s. f.) “Requisitos del sistema Windows 7. http://windows.microsoft.com/es-
ES/windows7/products/system-requirements

Requerimientos recomendados para instalar Mac OS X

e Computadora Mac con procesador de Intel

e 1 GB de memoria RAM

e 5 GB de espacio disponible en disco duro

¢ Unidad de DVD para la instalacion

¢ Algunas prestaciones requieren disponer de conexion a Internet, lo cual puede
tener un costo adicional.

o Ciertas prestaciones necesitan disponer del servicio “Mobile Me” de Apple, lo cual
tiene un costo adicional.

Requerimientos recomendados para instalar Ubuntu Linux
e Procesador de Intel o compatible a 1 Ghz

e 512 Mb de RAM
e Aceleradora grafica 3D compatible con OpenGL
e 5 Gb de espacio libre en el disco duro

Cierre de la unidad

Aqui concluye la primera unidad del curso Sistemas operativos. A lo largo de ésta, se
abordaron los principios generales de los Sistemas Operativos y sus caracteristicas.
Asimismo, se instalé una maquina virtual y con ella un Sistema Operativo.

Es aconsejable revisar nuevamente la unidad en caso de que se tenga alguna duda con
respecto a los temas que se acaban de mencionar, de no ser este el caso, ya se esta
preparado(a) para seguir con la unidad dos, en donde se continuara con la administracion
de los sistemas operativos.
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